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|. RAY-PELISALEISSA JA YHTEISTYOKUMPPANIEN TILOISSA TOIMEENPANTAVIEN
RAHAPELIEN SAANNOT

1 Kasinopelit

Jaljempana kéytetdan kasinopeleistd RAY:n oman jaottelun mukaisesti nimitysté
poytapelit.

1.1 Kaikkia poytapeleja koskevat yleiset sdadnnot

Pelimerkkeja ei myyda velaksi eika luotolla.

Jokaisessa pelipOydéssa tai sen vélittomassa laheisyydessé on pelaajien saatavilla kyseisen
pelin sdannot.

Pelipdydassa on minimi- ja maksimipanokset ilmaiseva taulu. Panos on mitaton silté osin,
kuin se ylittaa sallitun enimmaispanoksen.
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Suullisesti ilmoitettuja panoksia ei hyvéaksyté.

Pelaajan tulee sijoittaa pelipanoksensa ennen pelinhoitajan antamaa sijoituskieltoa tai
arvonnan aloittamista, minké jalkeen panosta ei saa poistaa tai muuttaa, elleivat pelin
s&&nnot tdhan nimenomaisesti oikeuta.

Pelaajat vastaavat itse sijoituksistaan.

Yhteispeli, jonka tarkoituksena on ylittaa pelaajakohtainen enimmaispanos, ei ole sallittua.
Ristiriitatapaukset pelipdydassa ratkaisee pelinhoitaja.

Voitot vaihdetaan rahaksi pelinhoitajan ilmoittamassa paikassa.

Alle 18-vuotias ei saa osallistua peliin.

Kunkin pelin suurin voitto on pelin sdantdjen, panosten ja voittokertoimien mukaan
maéaaraytynyt voittosumma. Turnauspokerissa suurin voitto on erikseen ilmoitettu
turnauspalkintosumma.

1.2 Arvontapyoérapelit
1.2.1 Ruletti

Ruletti on peli, jossa pelinhoitaja arpoo voittavan numeron rulettikiekolla ja kuulalla.
Pelaajat pyrkivat arvaamaan tdman numeron tai jonkin sen ominaisuuden asettamalla
pelimerkkeja pdydan panoskentalle.

Pelikentta

Pelikenttd on jaettu numerokenttdan ja sivukenttiin. Numerokentalla sijaitsevat numerot
0:sta 36:een. Sivukentilla lydodaan vetoa voittavan numeron ominaisuuksista:
punainen/musta, iso/pieni, parillinen/pariton tai numeron sijainnista pelikentalla: tusinat ja
sarakkeet.

Pelimerkit

Jokaiselle pelaajalle myydaan oma pelivéri, jotta sijoitukset ovat riidattomia. Ruletissa
pelimerkkeihin ei ole painettu niiden arvoa. Pelaaja voi — pdydén panosrajojen puitteissa —
valita, minké arvoisilla pelimerkeilla han haluaa pelata. Ainoastaan pelipdydéassé
pelattavilla merkeilld tehdyt sijoitukset ovat virallisia.

Pelin kulku
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Pelaaja voi sijoittaa pelikierroksella haluamansa méaaran pelimerkkeja, kuitenkin niin,
etteivat yksittaiset sijoitukset ylitd poydan panosrajoja. Pelinhoitaja ilmoittaa voittaneen
numeron seka suullisesti ettd voitonosoittimella.

Jos rulettikuulan heitto ep&onnistuu tai pelinhoitaja katsoo, ettei rulettikuula tai
rulettipyora ole kiertdnyt arvonnan kannalta hyvaksyttavaa maaréa, pelinhoitaja ilmoittaa
pelikierroksen ollessa vield kesken arvonta mitétén / no spin”. Pelaajat voivat jattaa
panoksensa seuraavalle kierrokselle, muuttaa sijoituksiaan tai ottaa panoksensa pois.

Hévinneet merkit keratéan pois ja voittaville sijoituksille maksetaan voitot. Kun voittava
numero on 0, kaikki yksin- tai kaksinkertaisen voiton antavat sijoitukset haviavat.
Pelimerkkej4 ei vieda pois pelipdydastd. Kun pelaaja keskeyttaa tai lopettaa pelaamisen,
pelinhoitaja vaihtaa pelimerkit vaintomerkeiksi, jotka vaihdetaan rahaksi pelinhoitajan
osoittamassa paikassa.

Voittokertoimet eri sijoituksille

Plein yksi numero 30 x panos
Cheval kaksi numeroa 15 x panos
Transversal kolme numeroa 10 x panos
Carré nelj& numeroa 7 X panos
Simple kuusi numeroa 4 X panos
Tusina 12 numeroa 2 X panos
Sarake 12 numeroa 2 X panos
Parillinen 18 numeroa 1 x panos
Pariton 18 numeroa 1 x panos
Musta 18 numeroa 1 x panos
Punainen 18 numeroa 1 x panos
1-18 18 numeroa 1 x panos
19-36 18 numeroa 1 x panos

1.3 Noppapelit
1.3.1 Lucky Dice

Lucky Dice on peli, jossa tulos arvotaan kahdella arpakuutiolla. Pelipanoksina kaytetaan
pelimerkkeja, joita pelinhoitaja myy kateissuoritusta vastaan. Jokaisella pelaajalla on oma
pelivari, jotta tehdyt sijoitukset olisivat riidattomia.

Pelikenttd on jaettu numerokenttddn ja summakenttdan. Numerokenttd koostuu kuudesta
ryhmaésté (1-6). Jokaisessa ryhmassa on kuusi numeroitua ruutua. Kentt& koostuu siis
yhteensé 36 peliruudusta. Pelin tulos maaraytyy kahden nopan pistelukujen perusteella.
Punaisen nopan pisteluku maarad, mika pelikentdn kuudesta numeroryhmasta sisaltaa
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voittavan numeron. Vihredn nopan pisteluku ilmoittaa, mika arvotun numeroryhmén
kuudesta numerosta voittaa.

Sijoitusmahdollisuudet numerokentélla ovat samat kuin ruletissa. Yhdella pelimerkilla voi
varata yhden tai useampia numeroita: plein (1 numero), cheval (2 numeroa), transversal (3
numeroa), carré (nelja numeroa) ja simple (6 numeroa).

Numerokentan sijoitusten lisaksi pelaaja voi lyoda vetoa summakentélla kahden nopan
yhteispistemaarasté seka pelata kaikkia mahdollisia pareja.

Sijoitukset ja niita vastaavat voittokertoimet

Numerokentta

Plein
Cheval
Transversal
Carré
Simple

Arvonta

voittokerroin

30 X panos
15 x panos
10 x panos
7 X panos
4 X panos

summakentté

3tai 11

4 tai 10

5tai 9

6tai 8

7

Kaikki parit
Summa alle 7
Summayli 7

voittokerroin

15 x panos
10 x panos
7 X panos
5 X panos
4 X panos
4 X panos
1 X panos
1 X panos

Lucky Dice -pelissa pelin tulos voidaan arpoa poytakohtaisesti kahdella eri tavalla:

A. Pelinhoitaja suorittaa arvonnan

Pelinhoitaja suorittaa arvonnan sekoittaen nopat kahdessa noppakupissa pelipdydan paalla.
Kupit k&&nnetddn ylosalaisin ja arvonnan tulos paljastetaan nostamalla kupit noppien

paalts.

B. Pelaaja suorittaa arvonnan

Pelaaja suorittaa arvonnan heittden nopat pelipdydan vastakkaiseen paatyyn. Heittovuorot
kiertavat myotéapaivaan pelaaja kerrallaan. Pelaaja saa jatkaa heittovuorossa kunnes han
heittd4 kahden nopan pistelukujen summaksi seitseman.

Jos heittovuorossa oleva pelaaja ei halua heitt&d, vuoron saa seuraava pelaaja. Vain
pelikierroksella mukana oleva pelaaja saa heittda. Kiistatapauksissa heittovuoron maaraa

pelinhoitaja.

Hyvaksytty heitto

Heitto voidaan suorittaa vasta, kun pelinhoitaja on antanut siihen luvan.
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Heittoka&dessa olevat nopat on pidettédva koko ajan peliptydéan paalla.
Molemmat nopat on heitettdva samanaikaisesti.

Nopat heitetddn pelipdydan paasté vastakkaisen heittosyvennyksen péatylevyyn ja niiden
tulee jaada heittosyvennyksen alueelle.

Pelinhoitaja paattad onko heitto hyvéksytty. Jos pelaajan heitot joudutaan toistuvasti
hylk&&dmaan, pelinhoitaja voi harkintansa mukaan siirt4é heittovuoron seuraavalle
pelaajalle.

1.4 Korttipelit

1.4.1 Pokeripelit

1.4.1.1 Pokeripelit, joissa pelaajat pelaavat toisiaan vastaan

1.4.1.1.1 Yleiset sd&nnot ja pelimuodot

Pelinhoitaja toimii korttien jakajana ja h&n vastaa poydan raha- ja merkkiliikenteesta.
Pelinhoitaja ei osallistu itse peliin. Elektronisessa pelipdydassa korttien kasittelyn ja
poydan rahaliikenteen suorittaa podydan automatiikka.

Pokeria pelataan pelimerkeilla. Turnauspokerissa pelimerkit vastaavat turnauspisteita, eika
merkeilld ole rahallista arvoa. Elektronisessa pelipdydassa pelimerkkivaraukset myydaan
pelipdydan rahaterminaalista.

Pelaaja voi varata vain yhden pelipaikan.

Pelaajat eivat saa keskustella keskendan pelikasistaan eivétka nayttéa kortteja toisilleen.
Kortit tulee katsoa pelipdydan paalla.

Kéteispelien voittomerkit vaihdetaan rahaksi pelinhoitajan ilmoittamassa paikassa.
Elektronisen pelipdydan voitonmaksu suoritetaan voittotositteelle, pelaajan maksukortille
tai voitonmaksukoneistosta.

Pelien yleiskuvaus ja pelimuodot

Pokerikorttipeleissa Texas Hold’em, Omaha, Seven Card Stud ja S6k6 pelin osanottajat
pelaavat toisiaan vastaan tavoitellen pelin saantdjen mukaan pelikierroksella kertyvéaé
pottia.

Pokeria voidaan pelata joko kateispeliné (cash game) tai turnauspelind (tournament
poker). Molemmissa pelimuodoissa pelin s&4nnot ovat samat. Saannot ja peliohjeet ovat
asiakkaiden nahtévilla pelitilassa.
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Turnaus toteutetaan yhdessa tai useammassa erdssé ennalta ilmoitetun madréajan
kestavana tapahtumana. Turnaus voidaan toteuttaa myos siten, etté tapahtuma aloitetaan
useammalla poydalla samanaikaisesti ja pelaajien karsiutuessa padadytédan yhteen poytaan.

Kéteispeleissa jokainen pelikierros muodostaa itsendisen kokonaisuuden. Pelaaja voi
liittya peliin ennen seuraavan pelikierroksen alkua ja vastaavasti poistua pelista silloin kun
haluaa.

Pokeria voidaan pelata myos elektronisena sovelluksena. Pelissé ei ole pelinhoitajaa, vaan
poydan elektroniikka hoitaa rahanvaihdon ja ns. pelinhoidon.

Korvaus pelin jarjestamisesta
RAY:lle tuleva korvaus pelin jarjestamisesté voidaan veloittaa kahdella eri periaatteella:
A. Prosenttikorvaus

Pelikierroksella panostettujen pelimerkkien arvosta veloitetaan ennalta maaratty
prosenttiosuus. Korvaukselle voidaan asettaa maksimimééra pelikierrosta kohden.

B. Aikaveloitus per asiakas

Pelipdydéassa veloitettu korvaus, joka peritdan asiakaskohtaisesti ennalta maaratyin
perustein.

Korvausperiaate ja korvauksen mééara pelin jarjestamisestd ilmoitetaan pelaajille
pelitilassa.

Pelipaikat, pelikortit ja korttien jako

Pelipdydassa on pelipaikat enintddnl0 pelaajalle. Pelissé kaytetddn normaalia 52 kortin
pakkaa ilman jokereita. Kortit ovat osoittamiensa pistemaarien mukaisia. Assén arvo on 1
tai 14. Pelinhoitaja jakaa kortit k&desté ja pakka sekoitetaan ennen jokaista pelikierrosta.
Elektronisessa pdydéssa vastaavat toiminnot hoitaa poydan automatiikka. Peli etenee aina
myo6tapaivaan.

Pelimerkit

Turnauspokerissa kaikki pelaajat saavat osallistumismaksua vastaan samansuuruisen
mé&é&ran turnausmerkkejé. Voittaja on se, joka on mukana pelissa viimeisena tai se jolla on
eniten turnausmerkkeja asetetun méaéraajan umpeuduttua.

Kéteispeleissa pelaajat ostavat vahintdan ennalta maaratyn minimimaaran pelimerkkeja
(min buy-in) suoraan pokeripoydastd. Merkkeja ei voi ostaa kesken pelikierrosta, vaan
pelaajan on pelattava pelikierros niilla merkeilld, jotka hénelld olivat ennen pelikierroksen
alkua (table stakes -saanto).
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Pelaajan toimet

Pelaajat voivat panostusvuorollaan pelistd ja tilanteesta riippuen a) siirtaa
korotusmahdollisuuden seuraavalle pelaajalle "check™ (jos kukaan ei ole vield panostanut),
b) aloittaa panostuksen ”bet”, c) suorittaa vaaditun suuruisen panostuksen "call”, d)
korottaa jo pyydettyd panosta "raise” tai e) luopua ja luovuttaa kortit "fold".

Pokeripeli voidaan toteuttaa kolmella eri panostusvaihtoehdolla. Se, mika
panostusvaihtoehto on kulloinkin kaytossa, ilmenee pelipdydassé olevasta taulusta.

A. Fixed limit / Maaréatyt panoskoot

Panosten ja korotusten arvo ja maaré on kiinted ja ennalta méaaratty.

B. Pot limit / Potti maksimina

Pelaajan panostus voi maksimissaan olla sen hetkisen kokonaispotin suuruinen.

C. No limit / Ei maksimipanostusrajaa

Pelaaja voi panostaa kaikki merkkinsa.

Pelin lopputulos ja voittajan maaraytyminen

Kéteispeleissa pelikierroksen voittaja on se, jolla on paras viiden kortin pokerikési — tai
mika tahansa kaési, jolla pelaaja panostaa ilman ettd kukaan maksaa panostusta.
Turnauspokerissa voittaja on se, joka on mukana turnauksessa viimeisen4 tai se jolla on
eniten turnausmerkkeja asetetun mééraajan umpeuduttua. Palkintona on

osallistumismaksuista kertynyt summa, sen osa tai maaratty rahamaara.

Korttien pistemaarat

Assi 1tai 14
Kuningas 13
Kuningatar 12
Sotilas 11

muut kortit ovat osoittamiensa pisteméaarien mukaisia
Korttikésien arvojarjestys alimmasta korkeimpaan
Korkein kortti / High card

Jos korkein kortti on useammassa ké&dessa yhté suuri, ratkaisee seuraavana oleva korkein
kortti.
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Pari / Pair
Korkein pari voittaa. Samanarvoisten parien paremmuuden ratkaisee seuraavana oleva
korkein kortti.

Neljan suora / Straight of four (vain S6kossa)
Jos pelissé on useampia neljan suoria, voittaa korkein suora. Jos suorat ovat
samanarvoiset, ratkaisee viides kortti.

Neljan véri / Flush of four (vain S0kossa)
Jos pelissé on useampia neljan kortin véreja (nelja korttia samaa maata), voittaa se vari,
jossa on korkein Kkortti jne. Jos varit ovat samanarvoiset, ratkaisee viides kortti

Kaksi paria / Two pair
Korkein pari voittaa. Sen ollessa sama ratkaisee pienemman parin arvo. Jos molemmat
parit ovat samansuuruiset, ratkaisee viides kortti.

Kolmoset / Three of a kind
Korkein yhdistelmé& voittaa. Jos kolmoset ovat samanarvoiset, ratkaisee korkein hai-kortti.

Suora / Straight
Korkein viiden kortin yhdistelmd voittaa.

Vari/ Flush
Useammasta viiden kortin vérist4 (kortit samaa maata) voittaa se, jossa on korkein kortti.
Seuraavaksi ratkaisee toinen, kolmas, neljas ja viides kortti.

Tayskasi / Full house
Useammasta tayské&desté voittaa se, jossa kolmoset ovat korkeimmat. Mikali kolmoset
ovat samat, voittaa ké&si jossa on korkein pari.

Neloset / Four of a kind
Useammista nelosista voittaa korkein. Mikali neloset ovat samanarvoiset, paremmuuden
ratkaisee viides kortti.

Vérisuora / Straight flush
Korkein viiden kortin varisuora voittaa. Paras mahdollisen varisuora on A-10.

Jos kahdella tai useammalla pelaajalla on samanarvoiset kadet, potti jaetaan.
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1.4.1.1.2 Texas Hold’em

Ennen korttien jakoa asetetaan alkupanokset (blind/ante). Jakajamerkki (dealer button)
osoittaa kuka on (kuvitteellinen) jakaja. Jakovuoro vaihtuu myo6tapéivaan pelaajien valilla.
Jakajamerkin vasemmalla puolella oleva pelaaja maksaa small blindin ja seuraava
vuorossa oleva pelaaja big blindin. Alkupanosten suuruus ilmoitetaan pelip0ydassa.

Jokaiselle pelaajalle jaetaan ensin kaksi korttia kuvapuoli alaspéin (initial deal). Taméan
jalkeen poytaan kaannetdan auki kolme yhteisté korttia (flop). Flopin jalkeen jaetaan yksi
yhteinen kortti lis&4 (turn) ja lopuksi viides yhteinen kortti (river).

Texas Hold’emissa on nelja panostuskierrosta. Ensimmainen panostuskierros pelataan sen
jalkeen, kun kaikki pelaajat ovat saaneet kaksi lahtokorttiaan. Talla panostuskierroksella
pelaamisen aloittaa big blindin vasemmalla oleva pelaaja. Seuraavilla panostuskierroksilla
pelaamisen aloittaa ensimmainen vielé pelissé mukana oleva pelaaja jakajamerkin
vasemmalla puolella.

Panostuskierrosten jalkeen, kun mukana on vield vahintédan kaksi pelaajaa, paljastetaan
kortit ja katsotaan kuka on voittaja. Paras viiden kortin k&si voittaa potin tai mika tahansa
kési, jolla pelaaja panostaa ilman ettd kukaan maksaa panostusta.

Pelaaja voi kayttaa yhta tai kahta omaa korttiaan katta muodostettaessa. Han voi myos
kayttaa kaikkia viitta yhteiskorttia, jolloin han ei hyédynna yhtaéan lahtokorttiaan. Jos
kahdella tai useammalla pelaajalla on samanarvoinen kési, potti jaetaan naiden pelaajien
kesken.

1.4.1.1.3 Omaha

Omahassa, tai tdsmallisemmin ilmaistuna Omaha High -pokerissa, pelaaja pyrkii
muodostamaan parhaan mahdollisen 5-kortin pokerikéden kahdesta omasta ja kolmesta
yhteisestd kortista. Jokaiselle pelaajalle jaetaan nelja pimeéa korttia lahtokéadeksi. Naista
neljasta kortista pelaajan on kaytettdva tasméalleen kahta korttia parhaan 5-kortin
pokerikdtensd muodostamiseen. Poydéalle avataan viisi korttia, jotka ovat yhteisia kaikille
pelaajille. Ndista korteista pelaajan tulee valita kolme korttia pelikateensa.

Alkupanostus

Ennen korttien jakoa asetetaan alkupanokset (blind/ante). Jakajamerkki (dealer button)
osoittaa kuka on (kuvitteellinen) jakaja. Jakovuoro vaihtuu myo6tapéivaan pelaajien valilla.
Jakajamerkin vasemmalla puolella oleva pelaaja maksaa small blindin ja seuraava
vuorossa oleva pelaaja big blindin. Alkupanosten suuruus ilmoitetaan pelip0ydassa.
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Henkilokohtaiset kortit saatuaan pelaajan taytyy paattad onko han mukana pelissa vai ei.
Jos pelaaja haluaa jatkaa, hdnen taytyy panostaa vuorollaan yhta paljon kuin muut tai
korottaa panosta. Panostusvuorot kiertavat myotapaivaan alkaen jakajamerkin vasemmalla
puolella olevasta pelaajasta ja paéattyen sitten kun kaikki mukana olevat ovat maksaneet
viimeksi korotetun panoksen. Pelaajalla on aina vuorollaan mahdollisuus vetéytyé jaosta.

Jos kukaan ei ole korottanut panosta isosta blindista, ison blindin asettaja voi vield itse
korottaa panosta. Kaikki pelaajan asettamat panokset, mukaan lukien ensimmaiset blindit,
lasketaan pelaajan kokonaispanokseen. Korotusten jalkeen pelaajan tarvitsee jatkaakseen
maksaa vain sen verran lisaa, ettd hanen kokonaispanoksensa on sama kuin viimeksi
korottaneen kokonaispanos.

Yhteisten korttien jako ja panostus

Alkupanosten jalkeen jaetaan poydalle kolme korttia kuvapuoli yléspéin (flop). Namé ovat
kaikille yhteisi& kortteja eli jokaisen pelaajan kaytettavissa kattd muodostettaessa. Flopin
jalkeen tapahtuu panostuskierros myotéapaivaan, alkaen jakajamerkin
vasemmanpuoleisesta pelaajasta. Pelaajat voivat taas joko vetéytya jaosta, katsoa tai
korottaa.

Flopin jalkeen jaetaan neljas avoin yhteinen kortti (turn) ja seuraa jalleen yksi
panostuskierros.

Viimeinen jaettava kortti on myos kaikille yhteinen ja se jaetaan kuvapuoli ylospain
(river). Pelaajien on nyt muodostettava paras mahdollinen viiden kortin pelikasi kahdesta
omasta ja kolmesta yhteisesta kortista. T&méan jalkeen seuraa viimeinen panostuskierros.
Kun panostus on paattynyt, mukana olevat pelaajat paljastavat korttinsa. Viimeisen
panostuskierroksen viimeinen korottaja paljastaa korttinsa ensin. Jos kukaan ei ole
korottanut, korttien paljastusvuoro kiertdd myo6tapaivadn alkaen vasemmanpuoleisesta
pelaajasta. Potin voittaa paras viiden kortin k&si tai mikd tahansa kési, jolla pelaaja
panostaa ilman ettd kukaan maksaa panostusta.

Jos useammalla pelaajalla on yhté& hyva kasi, potti jaetaan pelaajien kesken.
Omaha High / Low

Omahaa voidaan pelata myos High/Low -versiona. Talloin potti jaetaan puoliksi korkean
ja matalan k&den kanssa. Korkein kasi 16ytyy aina, matalaa katté ei saata joskus
muodostua lainkaan. Téllaisessa tapauksessa korkein ké&si voittaa koko potin. Pienimman
pokerikdden muodostamisessa on rajoituksena, ettd kaikki k&den muodostamiseen kaytetyt
kortit ovat arvoltaan korkeintaan kahdeksan ja erisuuruisia keskendan. Matala kasi
muodostuu viidestd pariutumattomasta kortista A, 2, 3, 4, 5, 6, 7 ja 8 dssan ollessa pienin.
Matalassa k&dessé voi olla myds suora tai vari, mutta tdma ei vaikuta k&den arvoon. Paras
matala kési on siten A-2-3-4-5. K&sien arvojarjestys ratkeaa korkeimman kortin
perusteella. Yhdistelm& 7-6-5-3-2 on parempi kuin 8-4-3-2-A. Jos korkein kortti on sama,
ratkaisee seuraavana oleva korkein kortti.. Pelaajalla on mahdollisuus voittaa
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samanaikaisesti sekd matalalla ettd korkealla kadelld. Nama kédet voidaan muodostaa eri
korteilla: pelaaja voi vapaasti muodostaa suuren ja pienen kaden joko samoista, osittain
samoista tai eri henkilokohtaisista korteista.

Omaha High / Low -pelissa korttien jako ja panostus suoritetaan kuten Omaha High -
versiossa.

1.4.1.1.4 Seven Card Stud

Seven Card Stud -pokerissa jokaiselle pelaajalle jaetaan seitseman korttia: kolme pimeaa
ja nelj& avointa korttia. Néist4 pelaaja pyrkii muodostamaan mahdollisimman hyvan
viiden kortin pokerikaden. Panostuskierroksia on yhteensa viisi.

Alkupanosten (ante) asettamisen jalkeen kullekin pelaajille jaetaan kaksi pimeaa ja yksi
avoin kortti. Td&mén jalkeen seuraa panostuskierros. Peli jatkuu siten, ettd kaikille
pelaajille jaetaan yksi avoin kortti, jonka jalkeen seuraa panostuskierros. Néin jatketaan,
kunnes kaikilla vield mukana olevilla pelaajilla on kaksi pimeéé ja nelja avointa

korttia. Viimeinen seitsemas kortti jaetaan kullekin pelaajalle pimedné. Taman jalkeen
seuraa viimeinen panostuskierros.

Mikali pelaajien lukuméérasta johtuen pakassa ei ole tarpeeksi kortteja jaon viemiseksi
loppuun niin, ettd kaikille pelissé viela mukana oleville pelaajille voidaan jakaa oma
kortti, jaetaan poytédén yhteinen avoin kortti / yhteisid avoimia kortteja. Talloin pelaaja
muodostaa parhaan mahdollisen viiden kortin katensa kayttamalla omia korttejaan ja
yhteista korttia / yhteisia kortteja. Mikali pelissa jaetaan yhteinen kortti / yhteisia kortteja,
saattaa pelaajalla talloin olla pelikddessaan vain kaksi pimeaa korttia.

Panostuskierrosten jalkeen, kun mukana on vield vahintédan kaksi pelaajaa, paljastetaan
kuvapuoli alaspdin olevat kortit ja katsotaan kuka on voittaja. Paras viiden kortin kasi
voittaa tai mik& tahansa kasi, jolla pelaaja panostaa ilman ettd kukaan maksaa panostusta.
Jos kahdella tai useammalla pelaajalla on samanarvoinen kasi, potti jaetaan ndiden
pelaajien kesken.

Seven Card Stud High / Low

Seven Card Stud -pokeria voidaan pelata myos High/Low -versiona. Tallin potti jaetaan
puoliksi korkean ja matalan kdden kanssa. Korkein kasi loytyy aina, matalaa katt4 ei
joskus muodostu lainkaan. Téallaisessa tapauksessa korkein kési voittaa koko potin.
Pienimman pokerikdden muodostamisessa on rajoituksena, etté kaikki kaden
muodostamiseen kaytetyt kortit ovat arvoltaan korkeintaan kahdeksan ja erisuuruisia
keskendén. Matala kdsi muodostuu viidesta pariutumattomasta kortista A, 2, 3,4, 5,6, 7 ja
8 &ssan ollessa pienin. Matalassa k&dessé voi olla myds suora tai véri, mutta tdmé ei
vaikuta k&den arvoon. Paras matala kasi on siten A-2-3-4-5. Késien arvojarjestys ratkeaa
korkeimman kortin perusteella. Jos korkein kortti on sama, ratkaisee seuraavana oleva
korkein kortti. Pelaajalla on mahdollisuus voittaa samanaikaisesti sekd matalalla etta
korkealla k&della. Nama kadet voidaan muodostaa eri korteista.
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High/Low -versiossa korttien jako ja panostus tapahtuu kuten Seven Card Stud
peruspelissa.

1.4.1.1.5 SOko

Sokossa jokainen pelaaja, joka katsoo pelikierroksen loppuun asti, saa viisi korttia: yhden
kuvapuoli alaspdin ja nelj& avointa korttia. Pelissa on nelja panostuskierrosta. Muista
pokereista poiketen SOkossa arvostetaan my6s neljan kortin suora ja neljan kortin véri.
N&ama tulevat arvoasteikossa parin jalkeen.

Kun pelaajat ovat maksaneet alkupanokset (ante), jaetaan kullekin pelaajalle yksi pimeé ja
yksi avoin kortti. Korkeimman avoimen kortin omaava pelaaja aloittaa
panostuskierroksen. Peli etenee ndin myotapaivaan pelaaja kerrallaan panostuskierros
loppuun.

Kun panostuskierros on pelattu loppuun, jaetaan jokaiselle pelaajalle avoin kolmas kortti.

Panostuksen aloittaa taas parhaan nakyvén k&den omaava pelaaja. Pelaaja voi panostaa tai
luovuttaa panostamisen seuraavalle pelaajalle. Samoin toimitaan kun neljas ja viides kortti
on jaettu.

Panostuskierrosten jalkeen, kun mukana on vahintaan kaksi pelaajaa, paljastetaan
kuvapuoli alaspdin olevat kortit ja katsotaan, kuka on voittaja. Paras viiden kortin ké&si
voittaa. Jos kahdella tai useammalla pelaajalla on samanarvoinen kasi, potti jaetaan ndiden
pelaajien kesken.

1.4.1.2 Pokeripelit, joissa pelaajat pelaavat pelipankkia vastaan
1.4.1.2.1 Fast Poker

Fast Poker on kolmen kortin peli, jossa pelaaja pyrkii voittamaan pelinhoitajan pelik&den.
Korttien arvot ja jako

Pelissd kaytetdan yhta 52 kortin pakkaa ilman jokereita. Seké pelaajien ettd pelinhoitajan
kortit jaetaan kuvapuoli alaspain. Jako tapahtuu myotapaivaan kortti kerrallaan. Assan
arvo on 14, paitsi pienessa suorassa (A, 2, 3), jossa sen arvo on yksi. Kuvakorttien arvot
ovat: kuningas 13, kuningatar 12, sotamies 11. Muut kortit (2-10) ovat osoittamiensa
pistemaarien arvoisia.

Pelipanokset
Pelipanoksina kéytetaan pelimerkkejd, joihin on painettu niiden arvo. Pelinhoitaja myy

merkkeja kéteissuoritusta vastaan. Minimi- ja maksimipanokset ilmenevét pelipdydassa
olevasta taulusta. Pelaaja voi asettaa panoksen vain yhteen pelipaikkaan.
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Pelin kulku

Osallistuakseen peliin pelaaja asettaa Bet-ruutuun peruspanoksen. Pelaaja voi osallistua
myos valinnaiseen bonus-lisépeliin, jonka panos asetetaan pelipaikan B-ruutuun.

Kun panokset on asetettu, pelinhoitaja jakaa jokaiseen varattuun pelipaikkaan seka
itselleen kolme Korttia.

Taman jalkeen pelaajat katsovat korttinsa ja paattavat, jatkavatko pelid pelinhoitajan katta
vastaan. Jos pelaaja paattéa luovuttaa, han menettdd panoksensa Bet-ruudussa ja
mahdollisen panoksen B-ruudussa (bonus).

Jos pelaaja paattéé jatkaa, hén asettaa korttinsa Play-ruutuun kuvapuoli alaspdin ja sijoittaa
bet-panoksen suuruisen lisdpanoksen korttien paalle.

Pelaajien tulee katsoa korttinsa pelipdydan paalla. Pelaajat eivat saa keskustella keskendan
pelikasistaan eivatka nayttaa kortteja toisilleen. Kaikkien pelaajien on istuttava pdydén
aaressa.

Voitonmaksu

Kun pelaajat ovat tehneet ratkaisunsa, pelinhoitaja kaantaa korttinsa auki. Mikéli hanella
on huonompi peli kuin kuningatar-hai, han luovuttaa ja maksaa pelaajien bet-panoksille
voitot 1:1. Play-panokset jaavat poytadn. Bonus-panokset voittavat tai haviavat pelaajan
k&den arvosta riippuen.

Mikali pelinhoitajan k&den arvo on kuningatar-hai tai sitd parempi, voitonmaksu riippuu
pelaajan kadestd. Jos pelinhoitajan pelikasi on pelaajan kétta parempi, pelaaja menettaa
sekd Bet- ettd Play-ruutuihin asettamansa panokset. Bonus (B) -ruutuun asetettu panos
voittaa tai haviéa pelaajan k&den arvosta riippuen.

Jos pelaajan kasi on parempi kuin pelinhoitajan, maksetaan Bet- ja Play-panoksille voitot
1:1, mutta mikali pelaaja on saanut kolmoset tai varisuoran, Play-panoksille maksettava
voitto on kolminkertainen (3:1).

Jos pelaajan ja pelinhoitajan kadet ovat samanarvoiset, peli on tasan ja panos jaé
pelaajalle.

Bonus (B) - peli

Bonus (B) on Fast Pokerin valinnainen lisdpeli. Asettamalla panoksen ennen
pelikierroksen alkua B-ruutuun, pelaajan voitto ratkeaa yksinomaan hénen pelikatensa
arvon mukaan. Jos pelaaja luovuttaa, eiké aseta Play-panosta, hadn havida myos B-
panoksensa. Bonus-pelia ei voi pelata ilman, etté ottaa osaa varsinaiseen peliin.

Bonus-pelin voittokertoimet
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Kolmen vérisuora 30 x panos
Kolmoset 30 x panos
Kolmen suora 5 X panos
Kolmen véri 4 X panos
Pari 1 X panos

Paria huonommalla pelilla pelaaja haviaa Bonus (B)-panoksensa.
Korttikasien arvojarjestys
Arvojarjestys alimmasta korkeimpaan:

Korkein kortti (hai)
Pari

Kolmen vari
Kolmen suora
Kolmoset

Kolmen vérisuora

Mikali seka pelaajalla ettd pelinhoitajalla on samanarvoinen pari, voittaja on se, jonka
kolmas kortti on korkein.

Jos pelinhoitajalla ja pelaajalla on kolmen vari, pelin paremmuuden ratkaisee seuraavana
oleva korkein kortti.

Mailla ei ole keskindista paremmuusjarjestysté.

Mikali seka pelaajan ettd pelinhoitajan k&det ovat samanarvoiset, kyseessé on tasapeli.

1.4.1.2.2 Triple Bet Poker

Triple Bet Poker on peli, jossa pelaajat pyrkivat saamaan mahdollisimman hyvan viiden
kortin pokerikaden kolmesta omasta ja kahdesta yhteisestd kortista. Pelaajat eivat pelaa
toisiaan tai pelinhoitajan pelikatta vastaan. Pelaaja voittaa sen mukaan, kuinka hyvan
pokerikdden han on saanut. Pelikdsien voittokertoimet on painettu peliverkaan seka ovat
nahtavilla pelipdydassa olevasta taulusta.

Pelipoyta
Pelipoyta on jaettu 5-7 pelipaikkaan. Kussakin pelipaikassa voi pelata kerrallaan vain yksi
henkild. Panosten asettamista varten pelipaikkaan on painettu numeroidut panosympyrét

"1, 2" ja "3" sekd valinnaiselle bonus-panokselle ympyréa, joka on merkitty "B".

Kortit ja niiden arvot
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Pelissa kaytetdan yhta 52 kortin pakkaa, ilman jokereita. Kortit ovat osoittamiensa
pistemaarien mukaisia. Assén arvo on 14, paitsi pienessa suorassa (A, 2, 3, 4tai A, 2, 3, 4,
5), jossa sen arvo on yksi.

Pelipanokset

Pelipanoksina kaytetaan pelimerkkejd, joihin on painettu niiden arvo. Pelinhoitaja myy
merkkeja kéteissuoritusta vastaan. Minimi- ja maksimipanokset kayvét ilmi pelipdydéssa
olevasta taulusta.

Pelin kulku

Pelaajan tulee asettaa kolme yht& suurta aloituspanosta pelipaikkansa panosympyraéihin,
jotka on merkitty "1", "2" ja "3". Taman jalkeen pelinhoitaja jakaa jokaiselle pelaajalle
kolme korttia ja vetéa liséksi kaksi korttia, jotka ovat yhteisia kaikille pelaajille. Kortit
jaetaan pimeind, kuvapuoli alaspéin. Pelaajien tulee katsoa korttinsa pelipdydan paalla.
Pelaajat eivat saa keskustella pelikasistaan eivatka nayttaa kortteja toisilleen.

Pelaajat pyrkivat saamaan mahdollisimman hyvén viiden kortin pokerik&dden yhdistamalla
kolme omaa korttiaan ja kaksi yhteista korttia.

Katsottuaan korttinsa pelaajalla on mahdollisuus poistaa yksi panos tai jattaa kaikki
voimaan. Molemmissa tapauksissa han jatkaa pelia.

Kun pelaajat ovat tehneet valintansa, pelinhoitaja kd&ntda yhden yhteisen kortin auki.
Pelaajalla on jalleen mahdollisuus ottaa yksi panoksistaan pois tai jatkaa samalla
panoksella.

Lopuksi pelinhoitaja paljastaa toisen yhteisen kortin. Jokaisella pelaajalla on nyt viiden
kortin pokerikasi, joka muodostuu kolmesta omasta kortista ja kahdesta yhteisesta kortista.

Voitonmaksu
Pelaajan saama voitto riippuu siitd, millaisen pokerik&dden han on saanut seké siitd, mika

on hénen jaljell& oleva kokonaispanoksensa. Voitto = panos x voittokerroin. Eri
pokerikasien voittokertoimet ovat seuraavat:

Vérisuora 30 x panos
Neloset 15 x panos
Tayskaési 10 x panos
5 kortin véri 7 X panos
5 Kkortin suora 5 X panos
Kolmoset 3 X panos
Kaksi paria 2 X panos

10-pari tai parempi 1 X panos
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10-paria huonommalla pelilla pelaaja havid4 panoksensa.
Bonus (B) -lisapeli

Bonus (B) on Triple Bet Pokerin valinnainen lisapeli. Asettamalla panoksen ennen
pelikierroksen alkua B-ympyraén, pelaaja lyo vetoa kiintealld panoksella sen puolesta, etté
hén saa vahintaan pelikaden, jossa on kaksi paria tai neljan kortin suora tai vari. Pelin
voittokertoimet, jotka ilmenevat pelipdydassé olevasta taulusta, ovat seuraavat:

Vérisuora 50 x panos
Neloset 40 X panos
Tayskasi 30 x panos
5 kortin véri 20 X panos
5 Kkortin suora 15 X panos
Kolmoset 5 X panos
4 kortin suora 3 X panos
4 kortin vaéri 3 X panos
Kaksi paria 3 X panos

1.4.1.2.3 Dynamic Poker

Dynamic Poker on peli, jossa pelaaja pyrkii voittamaan pelinhoitajan pelikaden
muodostamalla mahdollisimman hyvén viiden kortin pokerik&dden kahdesta omasta ja
viidesta yhteisesta kortista. Peruspelin liséksi Dynamic Poker -peliin kuuluu pelaajalle
valinnainen Bonus-peli, missé voitto ja sen suuruus ratkeaa yksinomaan pelaajan kahden
peruskortin arvoista riippuen.

Pelipoyta ja pelipaikat

Pelipoyta on jaettu kuuteen pelipaikkaan. Jokaiseen pelipaikkaan on painettu
panosympyrét "Blind", "Flop", "Turn" ja "River" sek& bonus-pelin ympyra ”B”. Pelaaja
voi varata pelikierroksella vain yhden pelipaikan ja yhta pelipaikkaa voi pelata vain yksi
henkilo.

Pelikortit ja niiden arvot

Pelissd kaytetadn yhta 52 kortin pakkaa ilman jokereita. Assan arvo on 14 paitsi pienessa
suorassa, jossa sen arvo on yksi. Kuvakorttien arvot ovat: kuningas 13, kuningatar 12 ja
sotamies 11. Muut kortit (2-10) ovat osoittamansa pistemaardn mukaisia. Pakka
sekoitetaan ennen uutta jakoa. Pelaajat eivat saa keskustella keskendan pelik&sistaan
eivatka nayttaa kortteja toisilleen. Kortit tulee katsoa pelipdydén paalla.

Pelipanokset
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Pelipanoksina kaytetadan pelimerkkejd, joihin on painettu niiden arvo. Pelinhoitaja myy
merkkeja kéteissuoritusta vastaan. Minimi- ja maksimipanokset kayvét ilmi pelipdydéssa
olevasta taulusta.

Pelin kulku

Kun pelaajat ovat asettaneet aloituspanoksensa (blind) sek& mahdollisen bonus-panoksen
(B), pelinhoitaja jakaa jokaiselle pelaajalle seka itselleen kaksi korttia kuvapuoli alaspéin.
Kortit katsottuaan pelaajan tulee paattaa jatkaako pelid vai luovuttaako. Mikali pelaaja
luovuttaa, han haviaa aloituspanoksensa sekd mahdollisen bonus-panoksensa (B). Jos
pelaaja paattad jatkaa pelissd, hanen tulee asettaa kaksi kertaa blind-panoksen suuruinen
jatkopanos flop-ympyraan.

Kun pelaajat ovat tehneet ratkaisunsa, pelinhoitaja kdantaa auki kolme korttia, jotka ovat
kaikille yhteisi& (flop). Pelaajilla on t&ssé vaiheessa mahdollisuus jatkaa samalla
panoksella tai asettaa turn-ympyréan blind-panoksen suuruinen korotuspanos.

Kun mahdolliset korotuspaatokset on tehty, pelinhoitaja k&&ntaa auki neljannen yhteisen
kortin (turn). Pelaajat voivat jalleen korottaa panostaan tai jatkaa samalla panoksella.
Korotuspanoksen (river) on oltava tasan blind-panoksen suuruinen. Jos pelaaja on jattanyt
asettamatta edellisen korotuspanoksen, hén ei voi korottaa myodsk&én tassé vaiheessa.

Kun pelaajat ovat tehneet ratkaisunsa, pelinhoitaja paljastaa viidennen yhteisen kortin
(river). Nyt kun kaikki yhteiset kortit on k&annetty auki, pelinhoitaja esittdd omat
pohjakorttinsa ja muodostaa parhaan mahdollisen viiden kortin pokerik&den kahdesta
omasta ja viidesta yhteisesté kortista. Tall& pelik&della pelinhoitaja pelaa erikseen jokaista
pelaajaa vastaan.

Voitonmaksu

Mikali pelaajalla on parempi pokerikasi kuin pelinhoitajalla, maksetaan jokaiselle pelaajan
asettamalle jatkopanokselle (flop, turn, river) voitto 1:1. Blind-panos ei voita eika havia,
paitsi jos pelaajan voittava kési on viiden kortin véri tai parempi; talléin myos blind-
panokselle maksetaan voitto 1:1.

Mikali pelinhoitajan k&si on parempi kuin pelaajalla, haviaa pelaaja panoksensa. Mikali
pelikadet ovat samanarvoiset, peli on tasan ja panokset jaavat pelaajalle.

Bonus-peli

Dynamic Poker -peruspelin lisdksi pelaaja voi ottaa osaa my0s valinnaiseen bonus-peliin,
jota voi pelata peruspelin ohessa ja vain silloin, kun ottaa osaa peruspeliin. Bonus-pelissé
on kiinted panos, joka ilmenee pelip0ydassé olevasta taulusta. Voitto ratkeaa kullekin
pelaajalle jaettujen kahden pimeén pohjakortin yhdistelmasta riippuen. Pelaajan on
maksettava peruspelin ensimmainen jatkopanos (flop), jotta bonus-peli pysyy voimassa.
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Voitot maksetaan peruspelin voitonmaksun yhteydessa eli sen jalkeen, kun kaikki
seitsemén korttia on k&annetty auki.

Voittotaulukko on seuraava:

A-A 50 x panos
A-K samaa maata 40 x panos
A-Q tai A-J samaa maata 30 X panos
A-K eri maata 20 x panos
K-K tai Q-Q tai J-J 10 x panos

Korttikésien arvojarjestys alimmasta korkeimpaan

Korkein kortti / High card
Jos korkein kortti on sama, ratkaisee seuraavana oleva korkein kortti.

Pari / Pair
Korkeampi pari voittaa. Samanarvoisten parien paremmuus ratkeaa seuraavana olevan
korkeimman kortin mukaan.

Kaksi paria / Two pair
Korkeampi pari voittaa. Jos molemmat parit ovat samanarvoiset, ratkaisee viides kortti.

Kolmoset / Three of a kind
Korkeampi yhdistelmd voittaa. Jos molemmat kolmoset ovat samanarvoiset, ratkaisee
korkein hai-kortti.

Suora/ Straight
Korkeampi 5 kortin yhdistelma voittaa.

Vari/ Flush
Kahdesta 5 kortin varista voittaa se, jossa on korkein kortti jne.

Tayskasi / Full house
Kahdesta tdyskadesta voittaa se, jossa kolmoset ovat korkeimmat. Mik&li molemmilla on
samat kolmoset, voiton ratkaisee korkeampi pari.

Neloset / Four of a kind
Nelosista voittaa korkein. Mikali molemmat neloset ovat samanarvoiset, ratkaisee viides
kortti.

Vérisuora / Straight flush
Korkeampi 5 kortin vérisuora voittaa.

Jos pelaajalla ja pelinhoitajalla on pistearvoiltaan tdsmalleen samat yhdistelmat, peli on
tasan. Mailla ei ole paremmuusjarjestysta.
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1.4.1.2.4 Riverside Poker

Riverside Poker on peli, jossa pelaaja pyrkii voittamaan pelinhoitajan pelikaden
muodostamalla mahdollisimman hyvéan viiden kortin pokerik&dden kahdesta omasta ja
viidestd yhteisesta kortista.

Pelipoyta

Pelipoytd on jaettu 5-7 pelipaikkaan. Panosten asettamiseksi jokaiseen pelipaikkaan on
painettu ympyrat ”Blind”, ”Call” ja ”Bonus”. Kussakin pelipaikassa voi pelata kerrallaan
vain yksi henkild, ja pelaaja saa asettaa panoksia vain yhteen pelipaikkaan.

Pelikortit ja niiden arvot

Pelissd kaytetadn yhta 52 kortin pakkaa, ilman jokereita. Assan arvo on 14, paitsi pienessa
suorassa, jossa sen arvo on yksi. Kuvakorttien arvot ovat: kuningas 13, kuningatar 12 ja
sotamies 11. Muut kortit (2-10) ovat osoittamiensa pistemaarien arvoisia. Pakka
sekoitetaan ennen uutta pelikierrosta.

Pelipanokset

Pelipanoksina kaytetaan pelimerkkejd, joihin on painettu niiden arvo. Pelinhoitaja myy
merkkeja kéteissuoritusta vastaan. Minimi- ja maksimipanokset kayvét ilmi pelipdydéssa
olevasta taulusta.

Pelin kulku

Kun pelaajat ovat asettaneet aloituspanokset (blind) sekd mahdolliset bonus-panokset,
pelinhoitaja jakaa kaikille pelaajille ja itselleen kaksi korttia kuvapuoli alaspdin. Tamén
jalkeen hén jakaa vield kolme, kaikille yhteistd avointa korttia (flop).

Pelaajat katsovat pohjakorttinsa ja paattavat jatkavatko pelia vai luovuttavatko. Mikali
pelaaja paattad jatkaa, hanen tulee asettaa call-ympyréén kaksi kertaa blind-panoksen
suuruinen panos. Mikali pelaaja luovuttaa, h&dn haviaé blind-panoksensa sekd mahdollisen
bonus-panoksen.

Voitonmaksu

Kun pelaajat ovat tehneet ratkaisunsa, pelinhoitaja kdantaa poydalle viimeiset kaksi
avointa korttia (turn ja river) ja esittdd oman pelikétensa. Jotta pelinhoitaja jatkaisi pelissa,
héanelld on oltava vahintaan yksi pari tai sitd parempi pokerikasi. Mikéli pelinhoitaja ei
tahan ylla, hdn maksaa pelaajien blind-panoksille voitot 1:1. Call-panos ei voita eik&
havia.

Jos pelinhoitaja saa parin tai sitd paremman pokerikaden, sit4 verrataan pelaajan
vastaavaan kéateen. Jos pelaajan kasi on parempi, maksetaan call-panokselle voitto 1:1.



23 (110)

Blind-panokselle maksettava voitto riippuu pelaajan k&den arvosta. Voittokertoimet
kayvat ilmi pelipdyddssa olevasta taulusta.

Jos pelinhoitajan k&si on parempi kuin pelaajan kési, pelaaja haviaa seka blind- etta call-
panoksensa. Jos pelaajan kasi on samanarvoinen kuin pelinhoitajan kasi, peli on tasan ja
panokset jaavat pelaajalle.

Voitonmaksutaulukko blind-panokselle

Kuningasvarisuora 20 X panos
Vérisuora 15 x panos
Neloset 10 x panos
Tayskasi 3 X panos
Véri 2 X panos
Suora 1 x panos
Kolmoset 1 x panos
2 paria 1 X panos
Muut kédet push (panos ei voita eika havia)

Korttikésien arvojarjestys alimmasta korkeimpaan

Pari / Pair
Korkeampi pari voittaa. Samanarvoisten parien paremmuus ratkeaa seuraavana olevan
korkeimman kortin perusteella.

Kaksi paria / Two pair
Korkeampi pari voittaa. Jos molemmat parit ovat samanarvoiset, ratkaisee viides kortti.

Kolmoset / Three of a kind
Korkeampi yhdistelmd voittaa. Jos molemmat kolmoset ovat samanarvoiset, ratkaisee
korkein hai-kortti. Mikali k&det ovat samanarvoiset, on peli tasan.

Suora / Straight
Korkeampi 5 kortin yhdistelma voittaa. Jos molemmat k&det ovat samansuuruiset, peli on
tasan.

Vari/ Flush
Kahdesta 5 kortin varista voittaa se, jossa on korkein kortti jne.

Tayskasi / Full house
Kahdesta tdyskadesta voittaa se, jossa kolmoset ovat korkeimmat. Mik&li molemmilla on
samat kolmoset, voittaa korkeampi pari.

Neloset / Four of a kind
Nelosista voittaa korkein. Mikali molempien neloset ovat samanarvoiset, ratkaisee
parhaan ké&den viides kortti. Mikali kddet ovat samanarvoiset, on peli tasan.
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Vaérisuora / Straight flush
Korkeampi 5 kortin vérisuora voittaa. Jos kddet ovat samansuuruiset, peli on tasan.

Jos pelaajalla ja pelinhoitajalla on pistearvoiltaan tdsmélleen samat yhdistelmét, peli on
tasan.

Bonus (B)-lisépeli

Bonus (B) on Riverside Pokerin valinnainen lispeli. Ottaakseen osaa peliin pelaaja
asettaa ennen pelikierroksen alkamista panoksen Bonus-ruutuun. Pelaaja voittaa sen
mukaan, minka arvoisen pokerikdden h&n saa muodostettua viidesta ensiksi jaetusta
kortista eli kahdesta pimeé&std ja kolmesta yhteisesta kortista.

Pelaajan on maksettava péaapelin jatkopanos (call), jotta han olisi mukana my6s Bonus-
pelissa. Jos pelaaja luovuttaa, hédn havidd myods Bonus-panoksensa.

Bonus-voitot maksetaan ja hévinneet panokset keratadén pois ennen kuin pelin kaksi
viimeista korttia (turn ja river) kddnnetdan auki. Bonus-veto ei ole riippuvainen
pelinhoitajan pelik&destd, vaan se voittaa tai havidd yksinomaan pelaajan kdaden arvosta
riippuen. Pelipdydassé oleva taulu osoittaa voittokertoimet.

Voittokertoimet:

Vérisuora 30 x panos
Neloset 20 x panos
Tayskasi 15 x panos
5 kortin véri 10 x panos
5 Kkortin suora 10 x panos
Kolmoset 10 x panos
2 paria 10 x panos

Huonommalla pelikadelld kuin 2 paria pelaaja havida bonus-panoksensa.
1.4.2 Muut korttipelit
1.4.2.1 Blackjack

Kaikkia Blackjack-peliversioita koskevat saannot

Blackjack on peli, jota pelataan pelinhoitajaa vastaan. Pelaajan tavoitteena on saada
pelikasi, joka on parempi kuin pelinhoitajalla. Pelaaja voittaa, jos hédnen korttiensa
yhteispistemé&éara on lahempéna 21:ta kuin pelinhoitajan pisteméaéara. Y littdessééan 21
pistettd pelaaja h&viad panoksensa. Jos pelinhoitaja ylitt44 21 pistettd, voittavat kaikki
vield pelissa mukana olevat kadet.
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Kortit ja korttien arvot

Pelissd kaytetddn 1-8:aa 52 kortin pakkaa ilman jokereita. Pakkojen tarkka maara kay ilmi
peliohjeesta.

Kuvakortit ovat arvoltaan 10 pistettd. Assin arvo on 1 tai 11 pistettd pelaajan valinnan
mukaan. Muut kortit ovat osoittamansa pisteméaérén arvoisia.

Pelipanokset ja pelipaikat

Pelipanoksina kaytetaan pelimerkkejd, joihin on painettu niiden arvo. Panokset sijoitetaan
ennen korttien jakamista. Minimi- ja maksimipanokset ilmoitetaan pelip0ydéssa tai sen
valittdméassa laheisyydessa olevassa Kyltissa.

Pelaaja voi pelata yhtd tai useampaa pelipaikkaa. Samalla pelipaikalla voi pelata useita
pelaajia, mikali taustapelaaminen on sallittu. Taustapelaamisen salliminen seka
taustapelaajien enimméaismaéara yhdella pelipaikalla ilmenee pelaajille etukateen
peliohjeesta ja/tai mahdollisesti peliptydéssa olevista taustapelaajille varatuista
panosruuduista.

Pelipaikan ensimmaéinen pelaaja on pelipaikan haltija, joka tekee yksin kaikki pelipaikan
korttik&teen ja lisakorttien maaréén vaikuttavat paatokset.

Pelinhoitaja voi tarvittaessa rajoittaa pelaajan samanaikaisesti pelaamien pelipaikkojen
lukumaarééa seka taustapelaajien maaraa.

Peliversiot

Seuraavana on selostettu peliversioiden peruspelin sdannot. Peruspelin lisdksi peliversioon
on mahdollista liittad jokin lisépeleistd, joiden sddnnot on esitetty peliversioiden sdéntdjen
jalkeen.

PelipOydassa tai sen vélittémassa laheisyydessa olevassa kyltissa ilmoitetaan pelaajille
etukéateen peliversion nimi. Pelipaikassa pelaajien saatavilla olevassa peliohjeessa
kerrotaan, mika saantoihin Kirjattu peliversio on kyseessa.

RAY tallentaa tietojarjestelméénsa Blacjack-pelin osalta pelipaikan, pelipdivdmaaran,
pelin aukioloajan, peliversion sekd mahdollisen lisépelin (esim. peliversio A, lisapeli B) ja
pelin minimi- ja maksimipanoksen. Poikkeukselliset tai huomionarvoiset tilanteet
tallennetaan tietojarjestelmaan tai erilliseen poytékirjaan.

A

Pelin kulku
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Pelinhoitaja jakaa yhden kortin jokaiseen pelipaikkaan, jossa on pelipanos, ja yhden
itselleen. Taman jalkeen han jakaa vield toisen kortin jokaiselle pelaajalle.

Perusjaon jalkeen pelaaja voi tyytyd jo saamaansa pistemadraén tai ottaa lisdkortteja.
Tietyissa tilanteissa pelaajalla on lisaksi mahdollisuus tuplata, jakaa tai vakuuttaa
pelikatensa.

Pelinhoitaja aloittaa lisdkorttien tarjoamisen vasemmalta puoleltaan. Jokainen pelikasi
pelataan valmiiksi yksi kerrallaan. Kun kaikki pelaajat ovat saaneet korttinsa, pelinhoitaja
ottaa itselleen lisékortit. Pelinhoitajan on otettava itselleen lis&é kortteja, jos hdnen
pistemaaransa on 16 tai pienempi. Kun hénen pistemadrénsa on 17 tai suurempi, peli on
ratkennut.

Voitonjako

Pelaaja voittaa 1:1, jos hdnen pistemaarénsé on lahempéna 21:t4 kuin pelinhoitajan tai jos
pelinhoitajan pistemaara ylittdé 21. Jos pelinhoitaja on lahempéna 21:t4, pelaaja havida
panoksensa. Tasapisteilld voittaa pelinhoitaja, paitsi tilanteissa joissa molemmilla on 21
tai joissa molemmilla on blackjack-kési. Talloin peli on tasan ja panos jaa pelaajalle.

Y littdessadn 21 pistettd pelaaja hdviaa aina panoksensa.

Jos pelaaja saavuttaa pistemadran 21 pelipaikan kahdella ensimmaisell& kortilla (4ssa +
kuvakortti tai dssa + 10), kyseessé on blackjack-kasi. Blackjack-kadestd maksettava voitto
on joko 3:2 tai 2:1. Kaytettdva voitonmaksukerroin ilmoitetaan etukateen pelaajille
pelipdydéssa tai sen valittdméassa laheisyydessa olevassa kyltissa

Blackjack-katta ei voi tuplata tai vakuuttaa eika siihen saa lis&é kortteja.

Tuplaus

Pelaajalla on mahdollisuus kaksinkertaistaa pelipanoksensa, jos pelipaikan kahden
ensimmaisen kortin pistemaarien summa on 9, 10 tai 11. Pelaaja saa talloin vain yhden
lisdkortin. Jos pelaaja tuplaa kdden joka sisaltaa dssan, sailyy kyseisen dssén arvo yhden
pisteen arvoisena myos kolmannen kortin jalkeen.

Jaettu peli

Jos pelipaikan kaksi ensimmadista korttia ovat pistearvoiltaan samat, pelaajalla on
mahdollisuus jakaa ndma kortit kahdeksi erilliseksi pelikadeksi. Jakaessaan pelin pelaajan

on asetettava uudelle pelikadelle alkuperdispanoksen arvoinen lisapanos.

Jaettuihin dssiin pelaaja saa vain yhden lisdkortin. Jaetuista dssista muodostettuja peliké&sia
el saa tuplata.

Jaetussa kadessa &ssé ja 10 tai assé ja kuvakortti eivat muodosta blackjackia, vaan
pistemaaran 21, jolloin pelaajan voitto on 1:1. Jaetulla k&della saavutettu pistemaaré 21
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haviaa aina pelinhoitajan blackjack-kadelle. Pelikaden saa jakaa vain kerran. Jaettua pelia
el voi tuplata.

Vakuutus

Jos pelinhoitajan ensimmainen kortti on dssd, pelaaja voi vakuuttaa pelinsé pelinhoitajan
blackjack-kéatta vastaan. Pelaaja vakuuttaa pelinsé lisdpanoksella, jonka arvo on puolet
alkuperdisen panoksen arvosta. Vakuutuspanos asetetaan sille varatulle paikalle ja
vakuutus on tehtdvé ennen kuin kenellek&én on tarjottu kolmatta korttia.

Blackjack-katta ei voi vakuuttaa. Vakuutettua kétta ei voi tuplata eikd jakaa.

Jos pelinhoitaja saa blackjackin, alkuperéiset panokset haviavat, mutta vakuutukset
voittavat 2:1. Jos pelinhoitaja ei saa blackjack-kéttd, vakuutuspanokset haviéavat ja peli
jatkuu normaaliin tapaan.

B.
Pelin kulku

Pelinhoitaja jakaa yhden kortin jokaiseen pelipaikkaan, jossa on pelipanos, ja yhden
itselleen. Tdmén jalkeen han jakaa vield toisen kortin jokaiselle pelaajalle.

Perusjaon jalkeen pelaaja voi tyytyd jo saamaansa pistemadraén tai ottaa lisdkortteja.
Tietyissa tilanteissa pelaajalla on lisaksi mahdollisuus tuplata, jakaa tai vakuuttaa
pelikatensa.

Pelinhoitaja aloittaa lisdkorttien tarjoamisen vasemmalta puoleltaan. Jokainen pelikasi
pelataan valmiiksi yksi kerrallaan. Kun kaikki pelaajat ovat saaneet korttinsa, pelinhoitaja
ottaa itselleen lisékortit. Pelinhoitajan on otettava itselleen lis&é kortteja, jos hanen
pistemaaransa on 16 tai pienempi. Kun hénen pistemaadrénsa on 17 tai suurempi, peli on
ratkennut.

Voitonjako

Pelaaja voittaa 1:1, jos hdnen pistemaarénsé on lahempéna 21:t4 kuin pelinhoitajan tai jos
pelinhoitajan pistemaara ylittadé 21. Jos pelinhoitaja on lahempéna 21:t4, pelaaja havida
panoksensa. Tasapisteilla peli on tasan ja panos jaa pelaajalle. Ylittdessédén 21 pistetta
pelaaja haviaa aina panoksensa.

Jos pelaaja saavuttaa pistemadran 21 pelipaikan kahdella ensimmaisell& kortilla (4ssa +
kuvakortti tai assa + 10), kyseessé on blackjack-kasi. Blackjack-kadestd maksettava voitto
on joko 1:1, 6:5, 7:5 tai 3:2. Kaytettadva voitonmaksukerroin ilmoitetaan etukateen
pelaajille pelipdydassa tai sen valittdmassa laheisyydessé olevassa Kyltissa.
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Tuplaus

Pelaajalla on mahdollisuus kaksinkertaistaa pelipanoksensa, jos pelipaikan kahden
ensimmaisen kortin pistemaarien summa on 9, 10 tai 11. Pelaaja saa talloin vain yhden
lisakortin. Jos pelaaja tuplaa kdden joka sisaltaa dssan, sailyy kyseisen dssén arvo yhden
pisteen arvoisena myos kolmannen kortin jalkeen.

Jaettu peli
Jos pelipaikan kaksi ensimmadista korttia ovat pistearvoiltaan samat, pelaajalla on
mahdollisuus jakaa ndma kortit erillisiksi pelikasiksi. Jakaessaan pelin pelaajan on

asetettava uudelle pelikadelle alkuperédispanoksen arvoinen lisapanos.

Jaettuihin dssiin pelaaja saa vain yhden lisdkortin. Jaetuista dssista muodostettuja peliké&sia
el saa tuplata.

Jaetussa kadessa dssé ja 10 tai &ssa ja kuvakortti eivdt muodosta blackjack-katta, vaan
pistemaaran 21, jolloin pelaajan voitto on 1:1. Jaetulla kddell& saavutettu pisteméaéra 21
h&viaa aina pelinhoitajan blackjack-kédelle. Pelik&den saa jakaa korkeintaan kolmeksi
ké&deksi. Jaetun pelin saa tuplata.

Vakuutus

Jos pelinhoitajan ensimmainen kortti on dssd, pelaaja voi vakuuttaa pelinsé pelinhoitajan
blackjack-kéatta vastaan. Pelaaja vakuuttaa pelinsé lisdpanoksella, jonka arvo on
korkeintaan puolet alkuperéisen panoksen arvosta. Vakuutuspanos asetetaan sille varatulle
paikalle ja vakuutus on tehtdva ennen kuin kenellek&én on tarjottu kolmatta korttia.

Jos pelinhoitaja saa blackjack-kaden, alkuperdiset panokset havidvat, mutta vakuutukset
voittavat 2:1. Jos pelinhoitaja ei saa blackjack-kéatta, vakuutuspanokset haviéavat ja peli
jatkuu normaaliin tapaan.

Tasaraha

Pelaaja voi halutessaan ottaa blackjack-ké&desta alkujaon jélkeen 1:1 voiton (tasaraha, even
money), miké&li pelinhoitajan ensimmaéinen kortti on &ssa.

C.

Sama kuin peliversio B, mutta tuplaussaanto on seuraava:

Tuplaus

Pelaajalla on perusjaon jalkeen mahdollisuus kaksinkertaistaa pelipanoksensa, ennen kuin
han on ottanut yhtaan lisakorttia. Tuplattuun kateen annetaan vain yksi lisdkortti. Jos
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pelaaja tuplaa kaden, joka sisaltad &ssan, on &ssén arvo yksi tai yksitoista pistettd myos
lisdkortin antamisen jalkeen, jolloin kaden pistemaéara tulkitaan pelaajan kannalta
parhaaksi mahdolliseksi (esim. A + 7 tuplataan, lisdkortti on 3, jolloin pistem&&ra on 21).

D.

Sama kuin peliversio B, mutta pelikdden saa jakaa korkeintaan kahdeksi kadeksi.

E.

Sama kuin peliversio B, mutta pelik&dden saa jakaa korkeintaan kahdeksi kadeksi ja
tuplausséénto on seuraava:

Tuplaus

Pelaajalla on perusjaon jalkeen mahdollisuus kaksinkertaistaa pelipanoksensa, ennen kuin
hé&n on ottanut yht&én lisakorttia. Tuplattuun kdteen annetaan vain yksi lisdkortti. Jos
pelaaja tuplaa ké&den, joka siséltdé &ssan, on dssén arvo yksi tai yksitoista pistetta myos
lisdkortin antamisen jalkeen, jolloin kaden pistemaéara tulkitaan pelaajan kannalta
parhaaksi mahdolliseksi (esim. A + 7 tuplataan, lisdkortti on 3, jolloin pistemaard on 21).

F.
Pelin kulku

Pelinhoitaja jakaa yhden kortin jokaiseen pelipaikkaan, jossa on pelipanos, ja yhden
itselleen. Tamén jalkeen han jakaa vield toisen kortin jokaiselle pelaajalle seka itselleen.
Toinen pelinhoitajan korteista on kuvapuoli ylospéin ja toinen kuvapuoli alaspain.

Perusjaon jalkeen pelaaja voi tyytyd jo saamaansa pistemadraén tai ottaa lisdkortteja.
Tietyissa tilanteissa pelaajalla on lisaksi mahdollisuus tuplata, jakaa tai vakuuttaa
pelikatensa.

Pelinhoitaja aloittaa lisdkorttien tarjoamisen vasemmalta puoleltaan. Jokainen pelikasi
pelataan valmiiksi yksi kerrallaan. Kun kaikki pelaajat ovat saaneet korttinsa, pelinhoitaja
paljastaa kuvapuoli alaspéin olevan korttinsa ja ottaa tarvittaessa itselleen lisékortit.
Pelinhoitajan on otettava itselleen lisaa kortteja, jos hédnen pistemaéransa on 16 tai
pienempi. Kun hanen pistemé&ransa on 17 tai suurempi, peli on ratkennut.

Voitonjako

Pelaaja voittaa 1:1, jos hnen pistemaarénsé on lahempéna 21:t4 kuin pelinhoitajan tai jos
pelinhoitajan pisteméaara ylittaa 21. Jos pelinhoitaja on lahempéana 21:t4, pelaaja haviaa
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panoksensa. Tasapisteilla peli on tasan ja panos jaa pelaajalle. Ylittdessdén 21 pistetta
pelaaja haviaa aina panoksensa.

Jos pelaaja saavuttaa pistemadran 21 pelipaikan kahdella ensimmaisell& kortilla (4ssa +
kuvakortti tai assa + 10), kyseessé on blackjack-kasi. Blackjack-kadestd maksettava voitto
on 3:2.

Tuplaus

Pelaajalla on perusjaon jalkeen mahdollisuus kaksinkertaistaa pelipanoksensa, ennen kuin
hé&n on ottanut yht&én lisakorttia. Tuplattuun kdteen annetaan vain yksi lisdkortti. Jos
pelaaja tuplaa k&den, joka siséltdé &ssan, on dssén arvo yksi tai yksitoista pistettda myos
lisdkortin antamisen jalkeen, jolloin kaden pistemaéara tulkitaan pelaajan kannalta
parhaaksi mahdolliseksi (esim. A + 7 tuplataan, lisakortti on 3, jolloin pistemaard on 21).

Mikali pelinhoitajan kuvapuoli yléspéin oleva kortti on kymmenen pisteen arvoinen ja
pelihoitaja saa blackjack-kaden, haviaa pelaaja vain alkuperdisen panoksensa (esimerkki:
pelaajan alkuperdinen panos on 10 € ja tuplauspanos 10 €, jolloin pelinhoitajan saatua
blackjack-ké&den pelaaja haviaa 10 €).

Jaettu peli

Jos pelipaikan kaksi ensimmadista korttia ovat pistearvoiltaan samat, pelaajalla on
mahdollisuus jakaa ndma kortit erillisiksi pelikasiksi. Jakaessaan pelin pelaajan on
asetettava uudelle pelikddelle alkuperdispanoksen arvoinen lisapanos.

Jaettuihin dssiin pelaaja saa vain yhden lisdkortin. Jaetuista dssista muodostettuja peliké&sia
el saa tuplata.

Jaetussa kadessa dssé ja 10 tai &ssa ja kuvakortti eivat muodosta blackjack-katta, vaan
pistemaaran 21, jolloin pelaajan voitto on 1:1. Jaetulla kddell& saavutettu pistemééra 21
héviaa aina pelinhoitajan blackjack-kédelle. Pelik&dden saa jakaa korkeintaan kahdeksi
k&deksi. Jaetun pelin saa tuplata.

Vakuutus

Jos pelinhoitajan ensimmainen kortti on &ssg, pelaaja voi vakuuttaa pelinsé pelinhoitajan
blackjack-kéatta vastaan. Pelaaja vakuuttaa pelinsé lisdpanoksella, jonka arvo on puolet
alkuperdisen panoksen arvosta. Vakuutuspanos asetetaan sille varatulle paikalle ja
vakuutus on tehtdva ennen kuin kenellekdan on tarjottu kolmatta korttia.

Jos pelinhoitaja saa blackjack-kaden, alkuperaiset panokset haviavat, mutta vakuutukset
voittavat 2:1. Jos pelinhoitaja ei saa blackjack-kétt4, vakuutuspanokset haviavat ja peli
jatkuu normaaliin tapaan.

10 kortin Charlie
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Mikali pelaaja saa korttikdteensa 10 korttia pistem&aran ollessa enintddn 21, kasi voittaa
automaattisesti, paitsi jos pelinhoitajalla on blackjack-kési.

G.

Sama kuin peliversio F, mutta mukana ei ole 10 kortin Charlieta.

H.
Pelin kulku

Pelinhoitaja jakaa yhden kortin jokaiseen pelipaikkaan, jossa on pelipanos, ja yhden
itselleen. Tdmaén jalkeen han jakaa vield toisen kortin jokaiselle pelaajalle.

Perusjaon jalkeen pelaaja voi tyytyd jo saamaansa pistemadraén tai ottaa lisdkortteja.
Tietyissa tilanteissa pelaajalla on lisdksi mahdollisuus tuplata, jakaa, luovuttaa tai
vakuuttaa pelikéatensa.

Pelinhoitaja aloittaa lisdkorttien tarjoamisen vasemmalta puoleltaan. Jokainen pelikasi
pelataan valmiiksi yksi kerrallaan. Kun kaikki pelaajat ovat saaneet korttinsa, pelinhoitaja
ottaa itselleen lisékortit. Pelinhoitajan on otettava itselleen lis&é kortteja, jos hanen
pistemaaransa on 16 tai pienempi. Kun hénen pistemadrénsa on 17 tai suurempi, peli on
ratkennut.

Voitonjako

Pelaaja voittaa 1:1, jos hnen pistemaaransé on lahempéna 21:t& kuin pelinhoitajan
pistemaara tai jos pelinhoitajan pisteméaéra ylittda 21. Jos pelinhoitaja on lahempéna 21:t4,
pelaaja haviaa panoksensa. Tasapisteilla voittaa pelinhoitaja, paitsi tilanteissa joissa
molemmilla on 20, 21 tai joissa molemmilla on blackjack. Talloin peli on tasan ja panos
jaa pelaajalle. Ylittadessééan 21 pistettd pelaaja haviad aina panoksensa.

Jos pelaaja saavuttaa pistemadran 21 pelipaikan kahdella ensimmaisell& kortilla (4ssa +
kuvakortti tai assd + 10), kyseessd on blackjack. Blackjackistd maksettava voitto on joko
3:2 tai 2:1. Kaytettava voitonmaksukerroin ilmoitetaan etukateen pelaajille pelipoydassa
tai sen valittomassé laheisyydessa olevassa kyltissa.

Blackjack-katt4 ei voi tuplata tai vakuuttaa eika siihen saa ottaa lisaa kortteja.

Tuplaus

Pelaajalla on perusjaon jalkeen mahdollisuus kaksinkertaistaa pelipanoksensa, ennen kuin
han on ottanut yhtaan lisakorttia. Blackjack-katta ei saa tuplata. Tuplattuun kéteen
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annetaan vain yksi lisakortti. Jos pelaaja tuplaa k&den, joka siséltaa dssan, on dssan arvo
yksi tai yksitoista pistettd myos lisékortin antamisen jalkeen, jolloin kaden pisteméaara
tulkitaan pelaajan kannalta parhaaksi mahdolliseksi (esim. A + 7 tuplataan, lisakortti on 3,
jolloin pistemé&éra on 21).

Jaettu peli

Jos pelipaikan kaksi ensimmadista korttia ovat pistearvoiltaan samat, pelaajalla on
mahdollisuus jakaa ndma kortit erillisiksi pelikasiksi. Mikéli jakamalla saatuun kéteen
tulee jalleen pisteméa&raltaan yhta suuret kortit eli niistd muodostuu pari, voidaan kortit
taas jakaa erillisiksi peleiksi. Jakaessaan pelin pelaajan on asetettava uudelle pelikadelle
alkuperaispanoksen arvoinen lisdpanos.

Jaettuihin dssiin pelaaja saa vain yhden lisdkortin. Jaetuista dssista muodostettuja peliké&sia
el saa tuplata.

Jaetussa kadessa dssé ja 10 tai &ssa ja kuvakortti eivat muodosta blackjackia, vaan
pistemaaran 21, jolloin pelaajan voitto on 1:1. Jaetulla kddell& saavutettu pisteméaéra 21
h&via4 aina pelinhoitajan blackjack-kédelle. Pelin saa jakaa enintdan neljaksi
korttik&deksi. Jaetun pelin saa tuplata normaalisti.

Vakuutus

Jos pelinhoitajan ensimmainen kortti on dssd, pelaaja voi vakuuttaa pelinsé pelinhoitajan
blackjackia vastaan. Pelaaja vakuuttaa pelinsa lisdpanoksella, jonka arvo on korkeintaan

puolet alkuperéisen panoksen arvosta. Vakuutuspanos asetetaan sille varatulle paikalle ja
vakuutus on tehtdvé ennen kuin kenellek&én on tarjottu kolmatta korttia.

Jos pelinhoitaja saa blackjackin, alkuperéiset panokset haviavat, mutta vakuutukset
voittavat 2:1. Jos pelinhoitaja ei saa blackjackia, vakuutuspanokset haviévat ja peli jatkuu
normaaliin tapaan.

Tasaraha

Pelaaja voi halutessaan ottaa blackjackista alkujaon jalkeen 1:1 voiton (tasaraha, even
money), miké&li pelinhoitajan ensimmaéinen kortti on &ssa tai kymppi tai kuvakortti.

Luovutus

Pelaajalla on mahdollisuus luovuttaa alkujaon jalkeen, jolloin h&n h&viaa puolet
pelipanoksestaan ja hanen korttinsa poistetaan pelistd. Luovutus on sallittu vain, ennen
kuin pelaaja on ottanut yhtaan lisdkorttia. Pelaaja ei voi luovuttaa, mikali pelihoitajan
ensimmainen kortti on dssa.

Kolme seiskaa
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Mikali pelaajan kaden kolme ensimmadistd korttia ovat seiskoja, eika katta ole jaettu
kahdeksi tai useammaksi erilliseksi pelik&deksi, maksetaan panokselle heti 3:1 voitto.
1.

Sama kuin peliversio H, mutta mukana ei ole luovutusta.

J.

Sama kuin peliversio H, mutta pelin saa jakaa enintdan kolmeksi kadeksi.

K.

Sama kuin peliversio H, mutta mukana ei ole luovutusta ja pelin saa jakaa enint&én
kolmeksi kadeksi.

L.

Sama kuin peliversio H, mutta pelin saa jakaa enintdan kahdeksi k&deksi.

M.

Sama kuin peliversio H, mutta mukana ei ole luovutusta ja pelin saa jakaa enint&én
kahdeksi k&deksi.

N.
Pelin kulku

Pelinhoitaja jakaa yhden kortin jokaiseen pelipaikkaan, jossa on pelipanos, ja yhden
itselleen. Tamén jalkeen han jakaa vield toisen kortin jokaiselle pelaajalle seka itselleen.
Toinen pelinhoitajan korteista on kuvapuoli ylospéin ja toinen kuvapuoli alaspain.
Pelaajien kortit jaetaan kuvapuoli alaspain, mutta lisdkortit kuvapuoli yléspain tuplatun
panoksen lisdkorttia lukuun ottamatta.

Pelinhoitajan kuvapuoli ylospéin olevan kortin ollessa &ssd, pelihoitaja tarkistaa kuvapuoli
alaspdin olevan korttinsa. Miké&li kuvapuoli alaspéin oleva kortti on kymmenen pisteen
arvoinen ja pelinhoitajalle muodostuu blackjack-kési, peli paattyy siihen eiké pelaajille
anneta lisékortteja. Pelaajilla on mahdollisuus vakuuttaa pelinsd, ennen kuin pelinhoitaja
tarkistaa kuvapuoli alaspéin olevan korttinsa (ks. kohta Vakuutus).
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Perusjaon jélkeen pelaaja voi tyytyé jo saamaansa pisteméaéraén tai ottaa lisdkortteja.
Tietyissa tilanteissa pelaajalla on lisdksi mahdollisuus tuplata, jakaa, luovuttaa tai
vakuuttaa pelikétensa.

Pelinhoitaja aloittaa lisdkorttien tarjoamisen vasemmalta puoleltaan. Jokainen pelikasi
pelataan valmiiksi yksi kerrallaan. Kun kaikki pelaajat ovat saaneet korttinsa, pelinhoitaja
paljastaa kuvapuoli alaspéin olevan korttinsa ja ottaa tarvittaessa itselleen lisékortit.
Pelinhoitajan on otettava itselleen lisaa kortteja, jos h&dnen pistemaéransa on 16 tai
pienempi. Kun hanen pistemééransa on 17 tai suurempi, peli on ratkennut.

Voitonjako

Pelaaja voittaa 1:1, jos hnen pistemadransé on lahempéna 21:t& kuin pelinhoitajan
pistemaara tai jos pelinhoitajan pisteméaéra ylittda 21. Jos pelinhoitaja on lahempénd 21:t4,
pelaaja haviaa panoksensa. Tasapisteilla voittaa pelinhoitaja, paitsi tilanteissa joissa
molemmilla on 20, 21 tai joissa molemmilla on blackjack-ké&si. Talloin peli on tasan ja
panos j&é pelaajalle. Ylittdessaan 21 pistettd pelaaja haviaé aina panoksensa.

Jos pelaaja saavuttaa pistemadran 21 pelipaikan kahdella ensimmaisell& kortilla (4ssa +
kuvakortti tai assa + 10), kyseessé on blackjack-kasi. Blackjack-kadestd maksettava voitto
on joko 3:2 tai 2:1. Kaytettdva voitonmaksukerroin ilmoitetaan etukateen pelaajille
pelipdydéssa tai sen valittomassa laheisyydessa olevassa kyltissa.

Blackjackia ei voi tuplata tai vakuuttaa eika siihen saa ottaa lisda kortteja.
Tuplaus

Pelaajalla on perusjaon jalkeen mahdollisuus kaksinkertaistaa pelipanoksensa, ennen kuin
hé&n on ottanut yht&én lisdkorttia. Blackjack-katté ei saa tuplata. Tuplattuun kéteen
annetaan vain yksi lisakortti. Jos pelaaja tuplaa k&den, joka siséltd4 &ssan, on dssén arvo
yksi tai yksitoista pistettd myos lisakortin antamisen jalkeen, jolloin kdden pisteméaara
tulkitaan pelaajan kannalta parhaaksi mahdolliseksi (esim. A + 7 tuplataan, lisdkortti on 3,
jolloin pistemé&éara on 21).

Jaettu peli
Jos pelipaikan kaksi ensimmadista korttia ovat pistearvoiltaan samat, pelaajalla on
mahdollisuus jakaa ndma kortit erillisiksi pelikasiksi. Jakaessaan pelin pelaajan on

asetettava uudelle pelikadelle alkuperdispanoksen arvoinen lisapanos.

Jaettuihin dssiin pelaaja saa vain yhden lisdkortin. Jaetuista dssista muodostettuja peliké&sia
el saa tuplata.

Jaetussa kadessé assé ja 10 tai assa ja kuvakortti eivat muodosta blackjack-kétta, vaan
pistemaaran 21, jolloin pelaajan voitto on 1:1. Jaetulla k&della saavutettu pistemaaré 21
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haviéa aina pelinhoitajan blackjack-kadelle. Pelin saa jakaa enintddn kahdeksi
korttikadeksi. Jaetun pelin saa tuplata normaalisti.

Vakuutus

Jos pelinhoitajan ensimmainen kortti on dssd, pelaaja voi vakuuttaa pelinsé pelinhoitajan
blackjackia vastaan. Pelaaja vakuuttaa pelinsa lisdpanoksella, jonka arvo on korkeintaan
puolet alkuperéisen panoksen arvosta. Vakuutuspanos asetetaan sille varatulle paikalle ja
vakuutus on tehtdvé ennen kuin kenellek&én on tarjottu kolmatta korttia.

Blackjackia ei voi vakuuttaa.

Jos pelinhoitaja saa blackjackin, alkuperéiset panokset haviavat, mutta vakuutukset
voittavat 2:1. Jos pelinhoitaja ei saa blackjackia, vakuutuspanokset haviévat ja peli jatkuu
normaaliin tapaan.

Tasaraha

Pelaaja voi halutessaan ottaa blackjackista alkujaon jalkeen 1:1 voiton (tasaraha, even
money), miké&li pelinhoitajan ensimmaéinen kortti on &ssa tai kymppi tai kuvakortti.

Kolme seiskaa

Mikali pelaajan k&den kolme ensimmadistd korttia ovat seiskoja, eika katta ole jaettu
kahdeksi tai useammaksi erilliseksi pelik&deksi, maksetaan panokselle heti 3:1 voitto.
0.

Sama kuin peliversio N, mutta tuplaussééntd on seuraava:

Tuplaus

Pelaajalla on mahdollisuus kaksinkertaistaa pelipanoksensa, jos pelipaikan kahden
ensimmaisen kortin pistemaarien summa on 9, 10 tai 11. Pelaaja saa talloin vain yhden
lisdkortin. Jos pelaaja tuplaa kdden joka sisaltaa dssan, sailyy kyseisen dssén arvo yhden
pisteen arvoisena myos kolmannen kortin jalkeen.

Lisapeli

Pelaaja voi ottaa osaa myds valinnaiseen lisapeliin, jota voi pelata peruspelin ohessa ja
vain silloin, kun ottaa osaa peruspeliin. Mikali jokin sadnngissa vahvistettu lisapeli on
mukana Blackjack-peliversiossa, pelipaikassa ilmoitetaan pelaajille etukéateen, mika

lisdpeli on mukana ja mika on lisédpelin nimi. Blackjack-peliversion peliohjeessa tai
erillisessa ohjeessa kerrotaan lisapelin voittoyhdistelmat ja voittosummat tai -kertoimet
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sekd miten lisdpeliin osallistutaan. Lis&pelin panos ilmenee yhdessa peruspelin panosten
kanssa pelipdydassé tai sen valittémassé laheisyydessa olevasta kyltista.

Lisapeliversiot:

A.

Pelaaja voittaa, mikali hanen pelipaikkansa kaksi ensimmaistd korttia muodostavat parin
(kortit ovat arvoltaan samanarvoisia). Jos kortit eivat muodosta paria, pelaaja haviaa
lisapelipanoksensa.

Blackjack-peruspelista poiketen kuvakortit eivat ole numeroarvoltaan kymppeja, vaan
muodostaakseen parin tulee kuvakorttien olla joko kaksi sotamiestd, kaksi kuningatarta tai
kaksi kuningasta.

Voitto maksetaan vain korkeimmasta voittoyhdistelmasté.

Voittotaulukko on seuraava:

Kaksi samaa maata olevaa dssaa 50:1
Pari 2—K samaa maata 25:1
Pari, jossa molemmat kortit ovat samanvérisia 10:1

Pari, jossa toinen kortti on musta ja toinen punainen  5:1

B.

Sama, kuin lisapeli A mutta seuraavalla voittotaulukolla:

Kaksi samaa maata olevaa dsséa 50:1
Pari 2—K samaa maata 25:1
Pari, jossa molemmat kortit ovat samanvaérisia 11:1

Pari, jossa toinen kortti on musta ja toinen punainen  5:1

C.

Sama, kuin lisapeli A mutta seuraavalla voittotaulukolla:

Kaksi samaa maata olevaa dssaa 50:1
Pari 2—K samaa maata 25:1
Pari, jossa molemmat kortit ovat samanvérisia 10:1

Pari, jossa toinen kortti musta ja toinen punainen 6:1
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D.

Sama, kuin lisdpeli A mutta seuraavalla voittotaulukolla:

Kaksi samaa maata olevaa dssaa 50:1
Pari 2-K samaa maata 25:1
Pari, jossa molemmat kortit samanvarisia 11:1
Pari, jossa toinen kortti musta ja toinen punainen 6:1
E.

Pelaaja voittaa, mikali hanen pelipaikkansa kaksi ensimmaisté korttia ovat samaa maata.
Mikali kortit eivét ole samaa maata, pelaaja haviaa lisdpelipanoksensa.

Voitto maksetaan vain korkeimmasta voittoyhdistelmasté.

Voittotaulukko on seuraava:

Samaa maata, ja kortit arvoiltaan A ja K 50:1
Samaa maata 2:1
F.

Pelaaja voittaa, mikali hanen pelipaikkansa kaksi ensimmaisté korttia ovat samaa maata.
Mikali kortit eivét ole samaa maata, pelaaja haviaé lisdpelipanoksensa.

Vérisuoralla tarkoitetaan numerojarjestyksessa olevia samaa maata olevia kortteja.
Voitto maksetaan vain korkeimmasta voittoyhdistelmasté.

Voittotaulukko on seuraava:

Samaa maata, ja kortit arvoiltaan A ja K 50:1
Vérisuora 3:1
Samaa maata 2:1
G.

Pelaaja voittaa, mikali hanen pelipaikkansa kaksi ensimmaisté korttia ovat samaa maata.
Mikali kortit eivét ole samaa maata, pelaaja haviaa lisdpelipanoksensa.

Vérisuoralla tarkoitetaan numerojarjestyksessa olevia samaa maata olevia kortteja.
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Voitto maksetaan vain korkeimmasta voittoyhdistelmasta.

Voittotaulukko on seuraava:

Samaa maata, ja kortit arvoiltaan A ja K 50:1
Vérisuora 4:1
Samaa maata 2:1

1.4.2.2 Red Dog

Red Dog on korttipeli, jossa pelaajat lyovat vetoa pankkia vastaan pelikierroksella
jaettavan kolmen kortin pisteméaérien eroista.

Kortit ja niiden arvot

Pelissa kaytetaan kuutta 52 kortin pakkaa ilman jokereita. Kortit jaetaan korttikengasta.
Kaikki kortit ovat osoittamansa pistemaaréan arvoisia. Assa on arvoltaan suurin kortti (14)
ja kakkonen pienin.

Pelipanokset ja pelipaikat

Panoksena kéaytetdan pelimerkkejd, joihin on painettu niiden arvo. Pelinhoitaja myy
merkkeja kéteissuoritusta vastaan. Aloituspanos sijoitetaan ennen korttien jakamista.
Pelaaja voi varata pelikierroksella vain yhden pelipaikan. Jos kaikki pelipaikat ovat
varattuja, pelaajat voivat asettaa panoksensa samalle pelipaikalle. Yht& pelipaikkaa voi
pelata enintdan kolme pelaajaa. Pelinhoitaja voi tarvittaessa rajoittaa taustapelaajien
madraa.

Pelin kulku

Kun pelaajat ovat sijoittaneet panoksensa (bet), pelinhoitaja jakaa kaksi avointa korttia
edessaan olevaan ruudukkoon ja ilmoittaa korttien pistearvojen valisen hajonnan (spread)
ja sitd vastaavan voittokertoimen (pays). Peli voi jatkua nyt kolmella eri tavalla riippuen
hajonnan suuruudesta:

A. Mahdollisuus korottaa panosta

Pelaajat voivat korottaa panostaan (raise) ja enintddn kaksinkertaistaa sen, jos korttien
pistelukujen valill4 on hajontaa eli kortit eivét ole arvoltaan perakkaiset tai eivat muodosta
paria. Ns. taustapelaajat eivat ole sidottuja pelipaikan haltijan paatokseen korottaa panosta
tai ei.

Mahdollisten korotusten jalkeen pelinhoitaja jakaa kolmannen kortin, joka ratkaisee pelin
tuloksen. Pelaaja voittaa, jos kolmas kortti sopii pistearvoltaan ensimmaisen ja toisen
kortin véliin. Voiton suuruus riippuu panoksen lisaksi korttien pistelukujen hajonnasta.
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B. Perdkkaiset kortit

Jos kahden ensiksi vedetyn kortin valille ei synny hajontaa eli kortit ovat
numeroarvoiltaan perakkaiset, ei kolmatta korttia vedeté lainkaan ja pelissé seuraa uusi
jako. Pelaaja voi jattad panoksensa seuraavalle pelikierrokselle, muuttaa panostaan tai
ottaa panoksensa pois.

C. Pari ja kolmoset

Jos kaksi ensiksi vedettya korttia muodostavat parin eli ovat pistearvoltaan samat, pelaaja
el voi korottaa panostaan. Tassé tilanteessa pelinhoitaja vetdd kolmannen kortin ja jos
kolmas Kkortti on pistearvoltaan sama kuin kaksi edellistd eli tulee kolmoset, pelaaja voittaa
11 kertaa panoksensa. Jos kolmannella kortilla on eri pistearvo kuin kahdella edellisella,
peli pdattyy tasan. Pelaaja voi jattadd panoksensa seuraavalle pelikierrokselle, muuttaa
panostaan tai ottaa panoksensa pois.

Voittokertoimet

Kolmoset 11 x panos
Hajonta 1 5 X panos
Hajonta 2 4 X panos
Hajonta 3 2 X panos

Hajonnat 4-11 1 x panos

1.4.2.3 Bulldog

Bulldog on peli, jossa pelaajat lyovat vetoa pankkia vastaan pelikierroksella jaettavan
kolmen kortin pistemadrien eroista. Toisin kuin Red Dog -pelissg, ns. kolmas ja ratkaiseva
kortti jaetaan jokaiseen pelipaikkaan, jossa on panos.

Pelipoyta

Pelipoyta on jaettu 5-7 pelipaikkaan. Kussakin pelipaikassa voi pelata enintdan kolme
pelaajaa. Jokaisella pelaajalla on panosympyrét aloituspanokselle (bet) ja
korotuspanokselle (raise).

Kortit ja niiden arvot

Pelissa kaytetaan kuutta 52 kortin pakkaa ilman jokereita. Kortit jaetaan korttikengasta.
Kaikki kortit ovat osoittamansa pistemaaréan arvoisia. Assa on arvoltaan suurin kortti (14)
ja kakkonen pienin.
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Pelipanokset ja pelipaikat

Pelipanoksina kéytetdan pelimerkkejd, joihin on painettu niiden arvo. Pelinhoitaja myy
merkkeja kateissuoritusta vastaan. Minimi- ja maksimipanokset kayvét ilmi pelipdydéssa
olevasta taulusta.

Pelaaja voi pelata pelikierroksella usealla eri pelipaikalla. Yhta pelipaikkaa voi pelata
enintddn kolme pelaajaa. Ns. taustapelaajat eivat ole sidottu pelipaikan haltijan paatkseen
korottaa panosta.

Pelinhoitaja voi rajoittaa taustapelaajien maaréé pelinhoidon hallittavuuden niin vaatiessa.
Pelin kulku

Kun aloituspanokset (bet) on asetettu, pelinhoitaja jakaa kaksi avointa peruskorttia
edessaan oleviin ruutuihin. Samalla han ilmoittaa korttien pistearvojen vélisen hajonnan
(spread). Jos kortit ovat pistearvoltaan perakkaiset, eik& hajontaa ndin ole, jako on mitaton
ja se uusitaan.

Kun kahden peruskortin pistemaarien valilla on hajontaa, pelaajat voivat korottaa
panostaan (raise) ja enintdan kaksinkertaistaa sen. Kun kaikki ovat tehneet
korotuspaatoksensa, pelinhoitaja jakaa jokaiseen pelipaikkaan, jossa on panos, kolmannen
kortin. Tdma kortti ratkaisee pelin tuloksen. Jos kortti sopii pistearvoltaan kahden
peruskortin véliin, td4han pelipaikkaan panostaneet pelaajat voittavat. Vastakkaisessa
tapauksessa pelaajat menettavat panoksensa.

Jos kaksi peruskorttia muodostaa parin eli ne ovat pistearvoiltaan samat, panosta ei voi
korottaa, ja jokaiseen varattuun pelipaikkaan jaetaan suoraan kolmas kortti. Jos tdma kortti
on pistearvoltaan sama kuin kaksi peruskorttia eli tulee kolmoset, tahén pelipaikkaan
panostaneet pelaajat voittavat 11-kertaa panoksensa. Jos kolmannella kortilla on eri
pistearvo, peli paattyy tasan. Pelaajat voivat jattad panoksensa seuraavalle pelikierrokselle,
muuttaa panostaan tai ottaa panoksensa pois.

Voitonmaksu
Voiton suuruus riippuu panoksen lisaksi korttien pistelukujen hajonnasta. Eri hajontoja
vastaavat voittokertoimet on painettu peliverkaan. Pelaajan saama voitto on

kokonaispanos kerrottuna voittokertoimella.

Voittokertoimet

Kolmoset 11 x panos
Hajonta 1 5 X panos
Hajonta 2 4 X panos
Hajonta 3 2 X panos

Hajonnat 4-11 1 x panos
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2 Raha-automaattipelit
2.1 Raha-automaatit

Raha-automaatti on laite, josta pelaaja voi pelaamalla voittaa rahaa. Pelaaja maksaa
haluamansa maaran pelaamista kolikkoina, seteleing, rahakkeina, pelimerkkeina tai
vastaavina taikka sahkdisend rahana. Pelaamisesta kerralla maksettava rahamaéra on
pelikohtaisesti rajoitettu.

Raha-automaattipelin tulos perustuu sattumaan, joissakin peleissa mygs osittain pelaajan
tietoon ja taitoon. Sattuman muodostamiseen kaytetdan ohjelmallista algoritmia tai
mekaanista arvontalaitetta taikka ndiden yhdistelmaa.

Raha-automaatin pelaaminen muodostuu pelaajan ja pelin vuorovaikutteisuudesta,
interaktiivisuudesta. Pelaaja valitsee panoksen ja kdynnistaé pelin, joka voi koostua
yhdesta tai useammasta osasta, joista kukin voi siséltdd yhden tai useamman arvonnan.

Pelin jokaisen osan tulos ja koko pelikierroksen lopputulos naytetdan pelaajalle
kuviokiekoilla, korttipakalla, onnenpyoérélla tai muulla tavalla. Tulosta vastaavan voiton
suuruus ilmoitetaan rahasummana tai panosyksikkding, jotka voidaan kayttéa uusien
pelien ostamiseen tai maksaa rahana.

Kun peli mahdollistaa usean eri pelaajan osallistumisen samalle pelikierrokselle saman
laitteen kautta, pelissa voi olla mahdollisuus usean panoksen asettamiselle. Téllaisissa
peleissa pelikierrokselle sijoitettavien panosten yhteismaaré on kuitenkin rajoitettu.
Raha-automaattipelin voitto voi olla yhtd suuri, suurempi tai pienempi kuin peliin
sijoitettu panos. Samasta tuloksesta maksettujen voittojen voittokerroin eli panoksen ja
voiton suhde voi vaihdella panoksesta riippuen.

Tuloksen tultua arvotuksi raha-automaatti maksaa valittémasti voiton, jonka pelaaja
halutessaan voi kayttda uusien samassa raha-automaatissa tarjolla olevien pelien
ostamiseen.

Arvontalaitteen vikaantuessa tai arvonnan keskeytyesséd muusta odottamattomasta syysté
asiakkaalle hyvitetddn arvonnan keskeytymiseen mennessé kertyneet voitot, vapaapelit ja
pelivaraukset niiltd osin, kuin ne voidaan kiistatta todeta.

Mikali arvontalaitteen asiakkaalle nakyva nayttotaulu nayttad vikaantumisen tai
toimintahdirion vuoksi virheellista kuvio- tai voittoyhdistelméaé, vapaapelien tai
pelivarausten maaraa, hyvitetaan asiakkaalle todellinen, arvontalaitteesta todettava
voittosumma, vapaapelien tai pelivarausten maara.

Kaikissa raha-automaateissa ja erityisautomaateissa on mahdollista jakaa myos
yllatysvoittotyyppisié tai voittoyhdistelmatyyppisia jackpot-voittoja.
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Y llatysvoittotyyppinen jackpot arvotaan pelaajalle yllatyksend, eiké se valttdméttd edellyté
tiettyd voittoyhdistelmé&a. Voittoyhdistelméatyyppisen jackpotin voi laukaista siihen
oikeuttava voittoyhdistelma. Jackpotiin osallistuminen saattaa edellytta tiettya peliohjeen
mukaista panostusta ja/tai peliohjeessa kuvattujen muiden ehtojen tayttamista. Peliohje
naytetdan pelaajalle automaatissa tai se on nahtéavissa pelitilassa. Jackpot-voitto voi olla
maaratty, ennalta ilmoitettu summa, kertoimilla muodostettu summa tai progressiivisesti
kasvanut voittosumma. Jackpot-voitto voidaan arpoa yksittaiselle automaatille,
automaattiryhméaan kuuluvalle automaatille tai automaattiryhmaélle. Yllatysvoittotyyppisen
jackpotin arpoo joko kone itse tai ulkoinen laite.

2.2 Erityisautomaatit

Erityisautomaatti on poytapelin automaattinen sovellus, jossa pelaajat pelaavat joko
automaattia tai toisiaan vastaan ja pelinhoitajan tehtavét ja rahaliikenteen hoitaa laitteen
automatiikka. Erityisautomaatissa on pelipaikka yhdelle tai useammalle pelaajalle, rahan,
pelitositteen, maksukortin tai vastaavan pelimaksun syott6laite seké jokaisessa
pelipaikassa néytto- ja/tai toimintopaneeli. Pelaaja pystyy seuraamaan pelin kulkua laitteen
nayttopaneelista/ndyttopaneeleista ja/tai laitteen ohjaamasta mekaanisesta arvontalaitteesta.

Erityisautomaateissa pelataan sisdasiainministerion hyvaksymia poytépeleja vastaavin
s&annoin.

Erityisautomaatin voitonmaksu suoritetaan voittotositteelle, pelaajan maksukortille tai
voitonmaksukoneistosta. Pelaaja voi saada voittonsa myos pelipaikan kassalta, jolloin
Vvoitto vahvistetaan automaatin nayttdpaneelista.

Erityisautomaatti voidaan sijoittaa RAY-pelisaliin tai paikkaan, johon sisdédnp&asy on vain
18 vuotta tayttaneilla.

2.2.1 Erityisautomaatti paateruletti

Paateruletissa on pelipaikat vahintdan kahdelle pelaajalle. Jokaisessa pelipaikassa on
rahan syo6ttolaite seka naytto- ja toimintopaneeli, jossa on ruletin pelikentta sijoitusten
merkitsemistd varten. Paneelissa on painike, jolla pelaaja voi valita pelipanosten arvon.
Lisaksi ovat painikkeet voittojen ulosmaksulle, sijoitusten peruuttamiselle seka painike,
jolla pelaaja voi sédilyttaa edellisen pelikierroksen sijoitukset.

Arvonta

Pelipaikan nayttopaneelista ilmenee, milloin uusi arvonta alkaa ja panokset voi sijoittaa.
Sijoituskehotus kuullaan my6s &aniviestind nauhalta. Samoin viestitaan, kun panostusaika

paattyy.

Pelin arvonta suoritetaan rulettikiekolla ja kuulalla, jotka toimivat pelin kulun
edellyttdmalla tavalla laitteen ohjaamina. Kuulan pudottua voittavalle numerolle optinen
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lukija rekisteroi arvonnan tuloksen, mika ilmoitetaan myds suomen kielella. VVoittava
numero ja voittaneet sijoitukset ilmaistaan nayttopaneelissa ja voitot siirtyvat pelaajan
voittosaldolle.

Voittokertoimet eri sijoituksille

1 numero plein 30 x panos
2 numeroa cheval 15 x panos
3 numeroa transversal 10 x panos
4 numeroa carré 7 X panos
6 numeroa simple 4 X panos
12 numeroa tusina 2 X panos
12 numeroa sarake 2 X panos
parillinen/pariton 1 x panos
punainen/musta 1 x panos
1-18 /19-36 1 x panos

Voittojen maksu

Pelaajan lopettaessa pelinsa hén saa voittonsa joko ruletin voitonmaksukoneistosta tai
pelisalin kassalta. Kassalta maksettaessa voitto vahvistetaan joko erilliselta tositteelta tai
automaatin nayttopaneelista.

2.2.2 Erityisautomaatti elektroninen pokeriptytéa

Elektroninen pokeripoyta on automaattinen sovellus poytapelipokerista, jossa pelaajat
pelaavat toisiaan vastaan. Pydéssa on rahan syottolaite seka jokaisessa pelipaikassa
naytto- ja toimintopaneeli. Keskelld pelipdytdd on nayttépaneeli, jossa nékyvét yhteiset
kortit ja pelaajien tekemét sijoitukset ja pelipotti. Pelid voidaan pelata seké kéteispelina
ettd turnausmuotoisena. Laitteessa pelataan sisdasiainministerion hyvaksymia pokeripelejé.
Se, mika pelimuoto on kulloinkin kyseessd, ilmenee pelipdydéan nayttopaneelista.

Elektronisen pokeripdydan voitonmaksu suoritetaan voittotositteelle, pelaajan
maksukortille tai voitonmaksukoneistosta.

3 Turnauspelit

Pokeripelejé ja raha-automaatteja voidaan pelata myds turnausmuotoisina. Talloin peliin
osallistutaan maksamalla osallistumismaksu (turnauspokeri) tai suorittamalla pelimerkkien
tai rahakkeiden minimiostot (raha-automaattiturnaus).

Jarjestettdvan turnauksen ohjeet ovat yleison néhtavilla pelitilassa. Turnauksen ohjeet
toimitetaan valvovalle viranomaiselle ennen turnauksen alkua.
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3.1 Turnauspokeri

Turnauspokeri on yleisnimike korttipeliturnaukselle, jossa osallistujat pelaavat toisiaan
vastaan pyrkien saamaan mahdollisimman hyvén viiden kortin pokeriké&den.
Pelinhoitajana ja korttien jakajana toimii RAY:n pelinhoitaja. Pelissé noudatetaan Texas
Hold’em-pokerin sdéntdja, jotka ovat nahtavilla pelipdydassa. Turnaus toteutetaan yhdessa
tai useammassa erassa ennalta ilmoitetun maardajan kestdvana tapahtumana. Turnaus
voidaan toteuttaa myos siten, ettd tapahtuma aloitetaan useammalla péydéalla
samanaikaisesti ja pelaajien karsiutuessa paadytaan finaalipdytaan, jossa palkintosijat
ratkaistaan.

Pelikortit ja niiden arvot

Pelissa kaytetaan normaalia 52 kortin pakkaa ilman jokereita. Kortit ovat osoittamiensa
pistemaarien mukaisia. Assan arvo on 1 tai 14. Kortit jaetaan k&desta ja sekoitetaan ennen
jokaista pelikierrosta. Peli etenee aina myotapaivaan.

Pelin kulku

Pelaajat saavat osallistumismaksua vastaan tietyn kaikille samansuuruisen mééran
turnausmerkkejé. Voittaja on se, joka on mukana pelissa viimeisend tai se jolla on eniten
turnausmerkkejé asetetun madréajan umpeuduttua. Palkintona on osallistumismaksuista
kertynyt summa, sen osa tai maaratty rahamaara. Tieto siitd, missa suhteessa ja monenko
pelaajan kesken palkintopotti jaetaan, on pelaajien nahtéavilla ennen turnaukseen
ilmoittautumista.

Peli etenee seuraavasti: Asetetaan tarvittavat alkupanokset "blind™ — jaetaan jokaiselle
pelaajalle kaksi korttia kuvapuoli alaspdin — panostuskierros — k&&nnetdan kolme avointa
korttia "flop" — panostuskierros — k&&nnetdan neljas avoin kortti "turn" — panostuskierros —
k&é&nnet&an viides avoin kortti "river" — panostuskierros — esitetdan pelikadet. Parhaimman
viiden kortin kdaden saanut pelaaja voittaa pelin.

Pelaajat voivat panostusvuorollaan a) siirtdd korotusmahdollisuuden seuraavalle pelaajalle
"check”, b) luopua ja luovuttaa kortit pelinhoitajalle "fold"”, c) korottaa jo pyydettya
panosta "raise" tai d) panostaa vaaditun panoksen "call".

Korttien pistemaarat

Assi 1tai 14
Kuningas 13
Kuningatar 12

Sotilas 11
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muut kortit osoittamiensa pisteméaarien mukaisia
Korttikasien arvojarjestys alimmasta korkeimpaan

Korkein kortti / High card
Jos korkein kortti on useammassa kédessa yhté suuri, ratkaisee seuraavana oleva korkein
kortti.

Pari / Pair
Korkein pari voittaa. Samanarvoisten parien paremmuuden ratkaisee seuraavana oleva
korkein kortti.

Kaksi paria / Two pair
Korkeampi pari voittaa. Jos molemmat parit ovat samanarvoiset, ratkaisee viides kortti.

Kolmoset / Three of a kind
Korkein yhdistelmé& voittaa. Jos molempien kolmoset ovat samanarvoiset, ratkaisee
korkein hai-kortti. Mikali k&det ovat samanarvoiset, on peli tasan.

Suora/ Straight
Korkein 5 kortin yhdistelmd voittaa. Jos useampi kasi on samansuuruinen, potti jaetaan.

Vari/ Flush
Useammasta 5 kortin véristé voittaa se, jossa on korkein Kkortti jne.

Tayskasi / Full house
Useammasta tayské&desté voittaa se, jossa kolmoset ovat korkeimmat. Mikali molemmilla
on samat kolmoset, voittaa korkeampi pari.

Neloset / Four of a kind
Useammista nelosista voittaa korkein. Mikali molempien neloset ovat samanarvoiset,
ratkaisee parhaan ké&den viides kortti. Miké&li k&det ovat samanarvoiset, on peli tasan.

Vérisuora / Straight flush
Korkein 5 kortin varisuora voittaa. Jos kadet ovat samansuuruiset, potti jaetaan.

Jos useammalla pelaajalla on pistearvoiltaan tasmaélleen samat yhdistelmat, potti jaetaan.
3.2 Raha-automaattiturnaus

Turnaus on pelaajien valinen Kilpailu. Turnauksissa pelaajan tulee maksaa
osallistumismaksu. Jokainen pelaaja saa turnauksen alussa saman maaran pelivarauksia
ja/tai peliaikaa. Turnaus voi siséltdd useampia turnauserid, joissa kussakin valitaan yksi tai
useampi eraan osallistunut pelaaja jatkoerddn. Turnauserié pelataan tarvittava maara koko
turnauksen voittajan selville saamiseksi.
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Peliajan tai pelivarausten loputtua tarkistetaan kunkin pelaajan tilanne.

Pelaajan pisteméaara ja sen kautta eran sijoitus maaraytyy turnauskohtaisella
pistelaskukaavalla, jossa voidaan huomioida eri painoarvoilla esimerkiksi panostetun
rahan maaré, voittojen maarg, pelattujen pelien lukumaérd, varausten maéra koneessa
turnauksen paattyessd, Pajatson porttivoittojen pistemadrien summa, Pajatson
porttiosumien lukumé&éara tai muun pelikohtaisen sadnnén toteutuminen.

Voiton méaéraytymisen perusteet esitetdan pelaajille selkeésti ennen pelin alkua ja ne ovat
néhtavissa myos Kirjallisena turnausohjeessa.

Turnauksen voittaja on se pelaaja, joka viimeisen turnauserén peliajan paattyessa on
turnausohjeen sdéntdjen perusteella parhaiten menestynyt.

Turnauksessa voidaan palkita yksi tai useampi turnaukseen osallistunut pelaaja.
Palkintona on osallistumismaksuista kertynyt summa, sen osa tai maaréatty rahamaéara.

Turnausohje

Jokaisella raha-automaattiturnauksella on oma turnausohje. Turnausohjeessa ilmoitetaan
turnauksen etenemiseen vaikuttavat seikat, kuten pelivarausten maaré ja/tai peliajan kesto,
turnauserien méaara, sijoituksen maaraytymisen ja voitonjaon perusteet jne.

Turnausohje on pelaajien nahtévilld ennen turnauksen alkua. RAY:11a on oikeus muuttaa
turnausohjeen mukaisia panostusehtoja kesken turnauksen, mikali on tarpeellista sd&nnella
turnauksen kestoa.

ll. PELIKASINON RAHAPELIEN SAANNOT
4 Kasinopelit

Jaljempana kéytetdan kasinopeleistd RAY:n oman jaottelun mukaisesti nimitysté
poytapelit.

4.1 Kaikkia poytapeleja koskevat yleiset saannot

Poytéapelien saannot tulee olla kasinossa pelaajien saatavilla.

Jokaisessa pelip0ydassa tai sen vélittoémassé laheisyydessé ilmoitetaan saantdjen mukaiset
minimi- ja maksimipanokset sek& peliturnauksissa osallistumismaksut ja muut
turnausehdot.

Pelimerkkeja ei myyda velaksi eika luotolla.

Panokseksi kelpaa vain poytaan sijoitettu arvomerkki tai pelipéytakohtainen pelimerkki.
Suullisesti ilmoitettuja sijoituksia ei hyvaksyta.
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Pelaajan tulee sijoittaa pelipanoksensa ennen pelinhoitajan ilmoittamaa sijoituskieltoa tai
arvonnan aloittamista, minka jalkeen panosta ei saa poistaa tai muuttaa, elleivat pelin
s&&annot tdhan nimenomaisesti oikeuta.

Pelaajat vastaavat itse sijoituksistaan.

Yhteispeli, jonka tarkoituksena on maksimipanoksen ylittdminen, on kielletty.
Arvomerkit vaihdetaan rahaksi kasinon kassalla.

Kiistatapauksissa pelipdydén valvojan ratkaisu on lopullinen.

Palvelurahan antaminen on sallittua.

Kunkin pelin suurin voitto on pelin sdantdjen, panosten ja voittokertoimien mukaan
méaaraytynyt voittosumma. Peliturnauksissa suurin voitto on erikseen ilmoitettu
turnauspalkintosumma.

Pelien sd&nnodissd mainitut kertoimet ovat minimikertoimia, joita on mahdollista tarpeen
mukaan korottaa.

Kaikissa poytapeleissd on mahdollista maksaa jackpot-yllatysvoittoja. Jackpot on lisapeli,
joka saattaa edellyttda pelaajalta maaratyn osallistumismaksun maksamista tai tiettyd,
pelin sdantdjen mukaista panostusta. Jackpot-voitto voi olla madratty, ennalta ilmoitettu
summa, kertoimilla muodostettu summa tai progressiivisesti kasvanut voittosumma.

Jackpot-voittojen saamiseen vaaditaan jokin tietty korttiyhdistelma tai korttikéasi, numero
tai numeroyhdistelm& tms. kyseisen pelin arvontavalineilld saatu tulos. Arvonnan voi
suorittaa myos poytaan liitetty laitteisto. Jackpot-voittoon oikeuttava osallistumistapa,
mahdollinen osallistumismaksu tai pelin sddntdjen mukainen panostus, voittoyhdistelmat,
jackpotin kertymistapa ja sen suuruus ilmoitetaan pelipdydassa/pelipdydissé tai
pelipdydan/pelipoytien valittomassé laheisyydessé ja/tai peliohjeessa. Peliohje on
pelaajien saatavilla pelipdydassa tai sen laheisyydessa.

4.2 Arvontapydorapelit
4.2.1 Ruletti

Ruletti on peli, jossa pelinhoitaja arpoo voittavan numeron rulettikiekolla ja kuulalla.
Pelaajat pyrkivat arvaamaan tdman numeron tai jonkin sen ominaisuuden asettamalla
pelimerkkeja pdydan panoskentalle.

Pelikentta

Pelikenttd on jaettu numerokenttdan ja sivukenttiin. Numerokentalla sijaitsevat numerot
0:sta 36:een tai O:sta ja 00:sta 36:een. Sivukentill4 ly6daan vetoa voittavan numeron
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ominaisuuksista: punainen/musta, iso/pieni, parillinen/pariton tai numeron sijainnista
pelikentalla: neljannekset, tusinat ja sarakkeet.

Pelimerkit

Rulettipelissa voi ké&yttédd panoksena pelipdytakohtaisia pelimerkkeja (varimerkkejd) tai
arvomerkkeja. VVarimerkkeihin ei ole painettu niiden arvoa. Pelaaja voi — pdydén
panosrajojen puitteissa — valita, minké& arvoisilla varimerkeill& hdn haluaa pelata. Pelaajan
lopettaessa varimerkit vaihdetaan arvomerkeiksi. Varimerkit ovat pdytékohtaisia, ja ne on
merKkitty jokaisessa pOydassa eri numerolla tai kuviolla. Ainoastaan kyseisessa
pelipdydéssa pelattavilla varimerkeilld tai arvomerkeilld tehdyt sijoitukset ovat virallisia.

Pelin kulku

Pelaaja voi sijoittaa pelikierroksella haluamansa maaran pelimerkkejd, kuitenkin niin,
etteivat yksittaiset sijoitukset ylitd podydan panosrajoja. Pelinhoitaja ilmoittaa voittaneen
numeron seka suullisesti ettd voitonosoittimella.

Jos rulettikuulan heitto epdonnistuu tai pelinhoitaja katsoo, ettei rulettikuula tai
rulettipyora ole kiertéanyt arvonnan kannalta hyvaksyttdvaa maaraa,
pelinhoitaja/pelinvalvoja ilmoittaa pelikierroksen ollessa vield kesken arvonta mitéton /
no spin”. Pelaajat voivat jatt44 panoksensa seuraavalle kierrokselle, muuttaa sijoituksiaan
tai ottaa panoksensa pois.

Voittokertoimet eri sijoituksille
Panokset voidaan sijoittaa pelin yksittaiselle numerolle tai niiden yhdistelmille,

neljanneksille, tusinoille, sarakkeille ja tasamahdollisuuksille, joiden voittokerroin
méaaraytyy seuraavan taulukon mukaisesti:

Sijoitus Voittokerroin
1 numero 35 X panos
2 numeroa 17 x panos
3 numeroa 11 x panos
4 numeroa 8 X panos
5 numeroa 6 X panos
6 numeroa 5 X panos

Neljannekset (9 numeroa) 3 x panos
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Tusinat, sarakkeet 2 X panos
Tasamahdollisuudet 1 x panos

Tasamahdollisuuksia ovat musta, punainen, parillinen, pariton, luvut
1-18 ja 19-36.

Mikali arvottu numero on nolla (0 tai 00, jos arvontakeh&ssa on numerot 1-36 seké 0 ja
00), niin seka sarakkeille ettd tusinoille tehdyt sijoitukset havidvat ja tasamahdollisuuksille
tehdyt sijoitukset havidvat puolet arvostaan. Nollan kattavilla sijoituksilla voitot
maksetaan normaaliin tapaan.

Viisi numeroa Kkattava sijoitus, jonka kerroin on 6 x panos, on kaytdssa vain sellaisessa
pelissd, jonka arvontakeh&ssa on 38 numeroa (numerot 1-36 seké 0 ja 00).

4.2.2 Money Wheel

Pelin tarkoituksena on arvata voittosymboli, joka arvotaan onnenpyoratyyppisella
arvontalaitteella. Peliin kuuluu pelipoyta, jolle asiakkaat tekevat sijoituksensa seka pyora,
jolla voittava symboli arvotaan.

Pyora on jaettu 54 yhtd suureen sektoriin. Sektoreihin on merkitty sek& voittosymbolit etta
voittokertoimet:

23 sektoriin on merkitty voittosuhde 1 x panos
15 sektoriin on merkitty voittosuhde 2 X panos
8 sektoriin on merkitty voittosuhde 5 X panos
4 sektoriin on merkitty voittosuhde 10 X panos
2 sektoriin on merkitty voittosuhde 20 x panos
2 sektoriin on merkitty voittosuhde 45 X panos

Pelipdytdan on merkitty sektoreita vastaavat symbolit ja voittosuhteet.

Pyoran tulee arvonnassa pyoria vahintadén nelja taytta kierrosta. Arvonta on mitatén, jos
pyoré ei pyori neljaé taytta kierrosta, voittosymbolin osoitin pyséhtyy kahden sektorin
valille tai jos joku ulkopuolinen tekija on vaikuttanut arvonnan toteutukseen. Tall6in
kyseiselle pelikierrokselle asetetut panokset eivét oikeuta voittoon.

4.3 Noppapelit
4.3.1 Sic Bo

Sic Bo on noppapeli, jossa pelaajan tavoitteena on arvata kolmen nopan muodostamat
silmélukuyhdistelmét ja silmélukujen summat.

Pelaaja voi sijoittaa panoksensa niin monelle sijoitusvaihtoehdolle kuin haluaa.
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Sic Bo -pelissé voi kayttd4 panoksena joko pelipdytakohtaisia pelimerkkejé tai
arvomerkkeja. Pelaaja ilmoittaa pelimerkkej4 ostaessaan haluamansa pelimerkkien arvon.
Pelaajan lopettaessa pelimerkit vaihdetaan arvomerkeiksi.

Kun kaikki panokset on sijoitettu, pelinhoitaja arpoo voittavat silmélukuyhdistelmat ja

silmélukujen summat kolmella nopalla.

Taman jalkeen pelinhoitaja poistaa havinneet panokset ja maksaa voittavat panokset,
joiden voittokerroin maaraytyy seuraavan taulukon mukaisesti:

Sijoitus

SMALL

(noppien silmalukujen summa 4-10)
BIG

(noppien silmalukujen summa 11-17)
EVEN

(noppien silmalukujen summa parillinen)
ODD

(noppien silmalukujen summa pariton)
ONE, TWO, THREE, FOUR, FIVE
ja SIX

silméluku 1, 2, 3, 4, 5ja 6)

TWO DIE

Voittokerroin

1 x panos

1 x panos

1 x panos

1 x panos

1 x panos, jos yksi nopista nayttaa
haluttua silmélukua, 2 x panos jos
kaksi nopista ndyttaa haluttua
silmélukua ja 12 x panos jos kaikki
kolme noppaa nayttavat ha-

luttua silmélukua.

6 X panos

(kahden nopan muodostamat silmalukuyhdistelmét 1-2, 1-3, 1-4, 1-5, 1-6,



2-3, 2-4, 2-5, 2-6, 3-4, 3-5, 3-6, 4-5,

4-6, 5-6 - kolmannen nopan silméluvulla ei ole merkitystd)

DOUBLE

(silmalukuparit 1-1, 2-2, 3-3, 4-4,

11 x panos

5-5, 6-6 - kolmannen nopan silmaluvulla ei ole merkitysta)

ANY TRIPLE

(mika tahansa seuraavista ”kolmoset” muodostavista silmalukuyhdistelmista:

1-1-1, 2-2-2, 3-3-3, 4-4-4, 5-5-5 ja 6-6-6)

SPECIFIC TRIPLE

(Jokin tietty seuraavista ”kolmoset” muodostavista silmalukuyhdistelmista:

1-1-1, 2-2-2, 3-3-3, 4-4-4, 5-5-5 tai 6-6-6)
Kolmen nopan silmalukujen summa 4
Kolmen nopan silmalukujen summa 5
Kolmen nopan silmalukujen summa 6
Kolmen nopan silmalukujen summa 7
Kolmen nopan silmalukujen summa 8
Kolmen nopan silmalukujen summa 9
Kolmen nopan silmalukujen summa 10
Kolmen nopan silmalukujen summa 11
Kolmen nopan silmalukujen summa 12
Kolmen nopan silmalukujen summa 13
Kolmen nopan silmalukujen summa 14

Kolmen nopan silmalukujen summa 15

30 X panos

180 x panos

60 X panos
30 x panos
18 x panos
12 x panos
8 X panos
6 X panos
6 X panos
6 X panos
6 X panos
8 X panos
12 x panos

18 x panos
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Kolmen nopan silmélukujen summa 16 30 X panos

Kolmen nopan silmélukujen summa 17 60 X panos

Mikali noppien silmdlukuyhdistelma muodostaa “kolmoset” (1-1-1, 2-2-2, 3-3-3, 4-4-4, 5-
5-5, 6-6-6), sijoitusvaihtoehdoille SMALL, BIG, EVEN ja ODD asetetut panokset
haviavat.

THREE OUT OF FOUR 7 X panos

Vaihtoehdot 6-5-4-3, 6-5-3-2, 5-4-3-2, 4-3-2-1.

Jos nopissa on jokin muu numero, pari tai kolmoset, panos haviaa.

DOUBLE + SPECIFIC NUMBER 50 x panos

Silmélukuparit 1-1, 2-2, 3-3, 4-4, 5-5, 6-6 ja tietty numero 1-6.

SPECIFIC THREE NUMBERS 30 X panos

Silmalukuyhdistelmat 1-2-3, 1-2-4, 1-2-5, 1-2-6, 1-3-4, 1-3-5, 1-3-6, 1-4-5, 1-4-6, 1-5-6,
2-3-4, 2-3-5, 2-3-6, 2-4-5, 2-4-6, 2-5-6, 3-4-5, 3-4-6, 3-5-6 tai 4-5-6.

Kaikki panostusvaihtoehdot eivat vélttamatta ole kaytossa.

4.4 Korttipelit

4.4.1 Pokeripelit

4.4.1.1 Pokeripelit, joissa pelaajat pelaavat toisiaan vastaan

4.4.1.1.1 Yleiset sdannot
Pelin yleiskuvaus
Pokeripelissa pelaajat pelaavat toisiaan vastaan tavoitellen pelikierroksella kertyvaa pottia.
Potin voittaa pelaaja, jolla on pelikierroksen paras korttiyhdistelméa. Potin voi voittaa myos
panostamalla niin, ettd kukaan muu pelaaja ei maksa panostusta. Pokeripelejé pelataan
erilaisina versioina, jotka poikkeavat toisistaan jaettavien korttien lukumaaréan, pimeéna tai
avoimena jaettavien korttien méaéran tai muiden peliteknisten seikkojen osalta.

Korvaus pelin jarjestamisesta

Kasinolle tuleva korvaus pelin jarjestamisestd voidaan veloittaa kahdella eri periaatteella:
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A. Prosenttikorvaus

Pelikierroksella panostettujen pelimerkkien arvosta veloitetaan ennalta maaratty
prosenttiosuus. Korvaukselle voidaan asettaa maksimimééra pelikierrosta kohden.

B. Aikaveloitus per asiakas

Pelipdydéassa veloitettu korvaus, joka peritdan asiakaskohtaisesti ennalta maaratyin
perustein.

Korvausperiaate ja korvauksen mééara pelin jarjestamisestd ilmoitetaan pelaajille
pelitilassa.

Minimiosto

Ottaakseen osaa peliin pelaajan on ostettava ennalta maaratty minimiméaara pelimerkkeja,
buy-in. Kesken pelikierroksen ei voi ostaa lisdd merkkeja vaan pelaajan on pelattava
pelikierros niilla merkeill&, jotka olivat hanell& pelipdydalla ennen alkupanoksen
asettamista.

Pokeripeli voidaan toteuttaa kolmella eri panostusvaihtoehdolla:

A. Limit / Maaratyt panoskoot

Panosten ja korotusten arvo ja maaré on kiinted ja ennalta méaaratty.

B. Pot limit / Potti maksimina

Pelaajan panostus voi maksimissaan olla sen hetkisen kokonaispotin suuruinen.

C. No limit / Ei maksimipanostusrajaa

Pelaaja voi panostaa kaikki merkkinsa.

Pelaajan toimet

Pelaajat voivat pelin kuluessa poistua pelistd, pysya siind tai korottaa panoksia:
Check / SOko

Pelaaja siirtdd panostusvuorollaan korotusmahdollisuuden seuraavalle pelaajalle.

Fold / Luopua

Pelaaja palauttaa panostusvuorollaan kortit pelinhoitajalle.
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Raise / Korottaa

Pelaaja korottaa panostusvuorollaan jo pyydettya panosta.

Call / Katsoa

Pelaaja maksaa panostusvuorollaan vaaditun panoksen.

Voitonjako

Korttienjako- ja panostuskierrosten jalkeen voittaja on vieléd pelissd mukana oleva pelaaja,
jolla on pelin sd&ntdjen mukaan paras pokerikasi. Erdissa tapauksissa saatetaan palkita
muitakin kuin paras kési. Talloin siitd on ilmoitettu pelaajille etukateen.

Jackpot

Kasinon jarjestdmiin pokeripeleihin (ei turnauksiin), voidaan liitt44 mukaan erityinen
jackpot-voitto (bad beat jackpot). Jackpot-voitto maksetaan, mikéli tietyn suuruinen kasi
haviaa vield paremmalle k&delle. Jackpot-voitto voidaan maksaa vain sellaisessa
pelipdydassd, jonka peliin on pelikierroksen alkaessa osallistunut vahintaan kuusi pelaajaa.
Peliin osallistuviksi katsotaan ne henkilot, jotka ovat kyseisella pelikierroksella mukana
(ovat saaneet kortit ja ovat olleet fyysisesti pelipaikallaan). Jackpot-voitto jaetaan vain sen

pelipdydan pelaajien kesken, jossa jackpotin laukaisukriteerit tayttavat kadet on jaettu.

Jackpot jaetaan, mikali pelikierroksen lopussa ilmenee kaksi tai useampi jackpotin
laukaisukriteerit tayttavaa katta.

Jackpotin laukaisemiseen vaadittavat kriteerit vaihtelevat pelattavasta pokeripeliversiosta
riippuen. Laukaisukriteerit ilmoitetaan kasinon pelitilassa.

Jackpotin laukaisemiseen oikeuttavat ké&det tarkastaa kasinon edustaja.
Pelaajille muodostetaan aina paras mahdollinen kasi.

Mikali useammalla pelaajalla on jackpotin laukaisemiseen oikeuttavat k&det, katsotaan
kaksi parasta katta jackpotin laukaisseiksi késiksi.

Mikali useammalla pelaajalla on sama jackpotin laukaisemiseen oikeuttava kési, jakavat
he sen osan jackpotista, johon kasi oikeuttaa, seké yhden osuuden muille pelaajille
jaettavasta osuudesta.

Jackpot-maksut keratdan seuraavasti:
Jokaisessa pokeripelipdydéssa (ei turnauspOydissd) pelatusta pelikierroksesta kerataan

kasinon maaraama ja pelitilassa ilmoittama summa jackpotiin. Pelikierrokseen taytyy
osallistua vahintd&n kuusi pelaajaa ja pelin tdytyy edetd vahintaan toiselle
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panostuskierrokselle, jotta maksu kerataan. Kertyma lisatédén jackpot-summaan pelipéivén
lopussa.

Jackpot jaetaan seuraavasti:

Siind pelipdydéssa, jossa jackpot maksetaan, kriteerit tayttavalle haviavalle kédelle
maksetaan tietty prosenttiosuus sen hetkisesté jackpot-summasta. Kriteerit tayttavalle
voittavalle kdadelle maksetaan tietty prosenttiosuus sen hetkisesté jackpot-summasta.
Kyseiseen pelikierrokseen osallistuneille muille pelaajille jaetaan tietty prosenttiosuus sen
hetkisestd jackpot-summasta. Jaljelle jadvé prosenttiosuus muodostaa uuden jackpot-
kertyman, jonka minimisummaksi kasino takaa tietyn euromaaran. Jackpot-kertyman
jakoperusteet ja kasinon takaama jackpot-kertymén euromadarainen minimisumma
ilmoitetaan pelitilassa.

Mikali pelaaja kesken jaon paljastaa omista korteistaan tietoja, jotka vaikuttavat pelin
kulkuun, on kasinolla oikeus kieltdytyda maksamasta jackpotia.

Pelipaikat, pelikortit ja korttien pistemaarat
Pelipdydéassa on pelipaikat enintédan 12 pelaajalle.

Pelikierroksella pelissé kaytetddn yhtd 52 kortin pakkaa ilman jokereita.

Assa 1 tai 14
Kuningas 13
Kuningatar 12
Sotilas 11

muut kortit pistemaaran mukaan
Korttik&sien arvojéarjestys alimmasta korkeimpaan:

Korkein kortti / High card

Korttikasi, jossa ei ole paria tai sitd korkeampaa pelig, arvioidaan korkeimman
pistemaaran omaavan kortin mukaan. Jos korkein kortti on useammassa k&dessa yhté
suurl, niin silloin ratkaisee aina seuraavaksi korkein kortti jne. Jos pelisséd on useampi
samansuuruinen kasi, niin potti jaetaan.

Pari / Pair

Kaksi pistemaaraltddn samansuuruista korttia. Jos kahdella tai useammalla pelaajalla on
pari, korkein pari voittaa. Samanarvoisten parien paremmuus ratkeaa kolmannen,
neljdnnen tai viidennen kortin pistemaaran mukaan. Jos pelissd on useampi
samansuuruinen kasi, niin potti jaetaan.
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Neljan suora / Straight of four (Vain S6kossa)

Nelja pistemadréltddn perakkaistd korttia. Jos pelissa on useampia neljan suoria, niin
korkein suora voittaa. Samanarvoisten suorien paremmuuden ratkaisee viides kortti. Jos
pelissd on useampi samansuuruinen kasi, niin potti jaetaan.

Neljan véri / Flush of four (Vain S6k&ssa)

Nelja korttia, jotka ovat samaa maata. Jos pelissd on useampia neljan véreja, niin se vari,
jossa on korkein Kkortti, voittaa. Samanarvoisten varien paremmuuden ratkaisee viides
kortti. Jos pelissd on useampi samansuuruinen kasi, niin potti jaetaan.

Kaksi paria / Two pair

Kaksi erillista paria samassa kadessa. Jos pelissd on useampi kahden parin kési, niin
suurempi pari voittaa. Jos suuremmat parit ovat samanarvoiset, ratkaisee toinen pari. Jos
molemmat parit ovat samansuuruiset, ratkaisee viides kortti. Jos pelissad on useampi
samansuuruinen kasi, niin potti jaetaan.

Kolmoset / Three of a kind

Kolme samansuuruista korttia. Jos useammassa kadesséa on kolmoset, niin korkein
yhdistelmd voittaa. Jos kolmoset ovat samanarvoiset, ratkaisee korkein hai-kortti (high
card). Jos peliss&d on useampi samansuuruinen kési, niin potti jaetaan.

Suora / Straight
Viisi pistemaaraltaan perékkaista korttia. Useammista suorista voittaa korkein. Jos pelissa
on useampi samansuuruinen kasi, niin potti jaetaan.

Vari/ Flush

Viisi samaa maata olevaa korttia. Useammasta varista voittaa se, jossa on korkein kortti,
seuraavaksi ratkaisee toinen, kolmas, neljés ja viides kortti. Jos pelissa on useampi
samansuuruinen kasi, niin potti jaetaan.

Tayskasi / Full house

Kési joka muodostuu kolmosista ja parista. Useammasta tayskédestd voittaa se, jossa
kolmoset ovat korkeimmat. Jos kolmoset ovat samanarvoiset, voittaa kasi, jossa on korkein
pari. Jos pelissd on useampi samansuuruinen kasi, niin potti jaetaan.

Neloset / Four of a kind

Nelja samansuuruista korttia. Useammista nelosista voittaa korkein. Miké&li neloset ovat
samanarvoiset, paremmuuden ratkaisee viides kortti. Jos pelissd on useampi
samansuuruinen kasi, niin potti jaetaan.

Vérisuora / Straight flush

Viisi perakkaistd, samaa maata olevaa korttia. Useammasta varisuorasta voittaa korkein.
Jos pelisséd on useampi samansuuruinen kasi, niin potti jaetaan. Pokerin paras mahdollinen
kési on varisuora A-10, ns. Royal Flush.
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Kaikkia pokerikorttipeleja voidaan pelata myds low- tai high-/low-versioina. Saannot ovat
talloin muutoin samat kuin kyseisen pelin s&annot, paitsi etta low- pelissa korttikasien
arvoasteikko on painvastainen. High-/low- pelissé puolestaan on kaksi voittajaa, paras ja
heikoin viiden kortin kasi, jolloin voittopotti jaetaan tasan voittajien kesken.

4.4.1.1.2 Texas Hold'em

Ennen korttien jakoa asetetaan alkupanokset (blind/ante). Jakajamerkki (dealer button)
osoittaa kuka on (kuvitteellinen) jakaja. Jakajamerkki siirtyy myotapéivaan pelaajien
valilla.

Jokaiselle pelaajalle jaetaan ensin kaksi korttia kuvapuoli alaspéin (initial deal). Taméan
jalkeen poytaan jaetaan auki kolme yhteista korttia (flop). Flopin jalkeen jaetaan yksi
yhteinen kortti lis&4 (turn) ja lopuksi viides yhteinen kortti (river).

Korttien jakamista seuraa aina panostuskierros. Panostuskierrosten jalkeen, kun mukana
on vield vahintaan kaksi pelaajaa, paljastetaan kortit ja katsotaan kuka on voittaja. Potin
voittaa paras viiden kortin kasi tai mika tahansa kési, jolla pelaaja panostaa ilman etta
kukaan maksaa panostusta.

Pelaaja voi kayttaa yhta tai kahta omaa korttiaan katta muodostettaessa. Han voi myos
kéyttaa kaikkia viitta yhteiskorttia, jolloin han ei hyédynna yht&éan lahtokorttiaan. Jos
kahdella tai useammalla pelaajalla on samanarvoinen kasi, potti jaetaan naiden pelaajien
kesken.

4.4.1.1.3 Pineapple (Watermelon)

Ennen korttien jakoa asetetaan alkupanokset (blind/ante). Jakajamerkki (dealer button)
osoittaa kuka on (kuvitteellinen) jakaja. Jakajamerkki siirtyy myotapéivaan pelaajien
vélilla.

Jokaiselle pelaajalle jaetaan ensin kolme korttia kuvapuoli alaspdin (initial deal), jota
seuraavan panostuskierroksen jalkeen pelaaja heittda k&destaan yhden kortin pois. Tdméan
jalkeen poytaén jaetaan auki kolme yhteista korttia (flop). Flopin jalkeen jaetaan yksi
yhteinen kortti lis&4 (turn) ja lopuksi viides yhteinen kortti (river).

Korttien jakamista seuraa aina panostuskierros. Panostuskierrosten jalkeen, kun mukana
on viel vahintaan kaksi pelaajaa, paljastetaan kortit ja katsotaan kuka on voittaja. Potin
voittaa paras viiden kortin kasi tai mika tahansa kési, jolla pelaaja panostaa ilman etta
kukaan maksaa panostusta.

Pelaaja voi kayttaa yhta tai kahta omaa korttiaan katta muodostettaessa. Han voi my6s
kéyttaa kaikkia viitta yhteiskorttia, jolloin han ei hyédynna yhtaéan lahtokorttiaan. Jos
kahdella tai useammalla pelaajalla on samanarvoinen kési, potti jaetaan naiden pelaajien
kesken.
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4.4.1.1.4 Crazy Pineapple (Crazy Watermelon)

Ennen korttien jakoa asetetaan alkupanokset (blind/ante). Jakajamerkki (dealer button)
osoittaa kuka on (kuvitteellinen) jakaja. Jakajamerkki siirtyy myotapaivaan pelaajien
valilla.

Jokaiselle pelaajalle jaetaan ensin kolme korttia kuvapuoli alaspdin (initial deal). Tdémén
jalkeen poytaén jaetaan auki kolme yhteista korttia (flop), jota seuraavan
panostuskierroksen jalkeen pelaaja heittédé kadestdan yhden kortin pois. Flopin jalkeen
jaetaan yksi yhteinen kortti lisda (turn) ja lopuksi viides yhteinen kortti (river).

Korttien jakamista seuraa aina panostuskierros. Panostuskierrosten jalkeen, kun mukana
on vield vahintaan kaksi pelaajaa, paljastetaan kortit ja katsotaan kuka on voittaja. Potin
voittaa paras viiden kortin kasi tai mika tahansa kési, jolla pelaaja panostaa ilman etta
kukaan maksaa panostusta.

Pelaaja voi kayttaa yhta tai kahta omaa korttiaan katta muodostettaessa. Han voi my6s
kéyttaa kaikkia viitta yhteiskorttia, jolloin han ei hyédynna yhtaéan lahtokorttiaan. Jos
kahdella tai useammalla pelaajalla on samanarvoinen kasi, potti jaetaan naiden pelaajien
kesken.

4.4.1.1.5 Helsinki Hold'em (Aviation)

Ennen korttien jakoa asetetaan alkupanokset (blind/ante). Jakajamerkki (dealer button)
osoittaa kuka on (kuvitteellinen) jakaja. Jakajamerkki siirtyy my6tapéivaan pelaajien
valilla.

Jokaiselle pelaajalle jaetaan ensin neljé korttia kuvapuoli alaspéin (initial deal), jota
seuraavan panostuskierroksen jalkeen pelaaja heittda k&destaan yhden kortin pois. Tdméan
jalkeen poytéén jaetaan auki kolme yhteista korttia (flop), jota seuraavan
panostuskierroksen jalkeen pelaaja heittédé kadestédan vield yhden kortin pois. Flopin
jalkeen jaetaan yksi yhteinen kortti lisd& (turn) ja lopuksi viides yhteinen kortti (river).

Korttien jakamista seuraa aina panostuskierros. Panostuskierrosten jalkeen, kun mukana
on viel vahintaan kaksi pelaajaa, paljastetaan kortit ja katsotaan kuka on voittaja. Potin
voittaa paras viiden kortin kasi tai mika tahansa kési, jolla pelaaja panostaa ilman etta
kukaan maksaa panostusta.

Pelaaja voi kayttaa yhta tai kahta omaa korttiaan katta muodostettaessa. Han voi my6s
kéyttaa kaikkia viitta yhteiskorttia, jolloin han ei hyédynna yhtaéan lahtokorttiaan. Jos
kahdella tai useammalla pelaajalla on samanarvoinen kasi, potti jaetaan naiden pelaajien
kesken.
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4.4.1.1.6 Omaha

Ennen korttien jakoa asetetaan alkupanokset (blind/ante). Jakajamerkki (dealer button)
osoittaa kuka on (kuvitteellinen) jakaja. Jakajamerkki siirtyy myotapaivaan pelaajien
valilla.

Jokaiselle pelaajalle jaetaan ensin neljé korttia kuvapuoli alaspéin (initial deal). Taméan
jalkeen poytaan jaetaan auki kolme yhteista korttia (flop). Flopin jalkeen jaetaan yksi
yhteinen kortti lis&4 (turn) ja lopuksi viides yhteinen kortti (river).

Korttien jakamista seuraa aina panostuskierros. Panostuskierrosten jalkeen, kun mukana
on viel vahintaan kaksi pelaajaa, paljastetaan kortit ja katsotaan kuka on voittaja. Potin
voittaa paras viiden kortin kési tai mika tahansa kési, jolla pelaaja panostaa ilman etta
kukaan maksaa panostusta.

Pelaajan on kaytettava neljastd omasta kortistaan tdsmalleen kahta korttia parhaan viiden
kortin pokerikatensd muodostamiseen. Poydélle avatuista viidestd yhteisesta kortista
pelaajan tulee valita kolme korttia pelikateensa. Jos kahdella tai useammalla pelaajalla on
samanarvoinen kasi, potti jaetaan ndiden pelaajien kesken.

4.4.1.1.7 Omahab

Ennen korttien jakoa asetetaan alkupanokset (blind/ante). Jakajamerkki (dealer button)
osoittaa kuka on (kuvitteellinen) jakaja. Jakajamerkki siirtyy myotapéivaan pelaajien
vélilla.

Jokaiselle pelaajalle jaetaan ensin viisi korttia kuvapuoli alaspain (initial deal). Tdman
jalkeen poytaén jaetaan auki kolme yhteista korttia (flop). Flopin jalkeen jaetaan yksi
yhteinen kortti lis&4 (turn) ja lopuksi viides yhteinen kortti (river).

Korttien jakamista seuraa aina panostuskierros. Panostuskierrosten jalkeen, kun mukana
on vielé vahintaan kaksi pelaajaa, paljastetaan kortit ja katsotaan kuka on voittaja. Potin
voittaa paras viiden kortin kasi tai mika tahansa kési, jolla pelaaja panostaa ilman etta
kukaan maksaa panostusta.

Pelaajan on kéytettava viidestd omasta kortistaan tdsmaélleen kahta korttia parhaan viiden -
kortin pokerikatensd muodostamiseen. Poydélle avatuista viidestd yhteisesta kortista
pelaajan tulee valita kolme korttia pelikateensa. Jos kahdella tai useammalla pelaajalla on
samanarvoinen kasi, potti jaetaan ndiden pelaajien kesken.

4.4.1.1.8 Courchevel
Ennen korttien jakoa asetetaan alkupanokset (blind/ante). Jakajamerkki (dealer button)

osoittaa kuka on (kuvitteellinen) jakaja. Jakajamerkki siirtyy myotapéivaan pelaajien
valilla.
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Jokaiselle pelaajalle jaetaan ensin viisi korttia kuvapuoli alaspain, ja poytaan auki yksi
yhteinen kortti (initial deal). Tdman jalkeen pOytéén jaetaan auki kaksi yhteista korttia
(flop). Flopin jalkeen jaetaan yksi yhteinen kortti liséa (turn) ja lopuksi viides yhteinen
kortti (river).

Korttien jakamista seuraa aina panostuskierros. Panostuskierrosten jalkeen, kun mukana
on vielé vahintaan kaksi pelaajaa, paljastetaan kortit ja katsotaan kuka on voittaja. Potin
voittaa paras viiden kortin kasi tai mika tahansa kési, jolla pelaaja panostaa ilman etta
kukaan maksaa panostusta.

Pelaajan on kéytettava viidestd omasta kortistaan tdsmélleen kahta korttia parhaan viiden
kortin pokerikatensd muodostamiseen. Poydélle avatuista viidestd yhteisesta kortista
pelaajan tulee valita kolme korttia pelikateensa. Jos kahdella tai useammalla pelaajalla on
samanarvoinen kasi, potti jaetaan ndiden pelaajien kesken.

4.4.1.1.9 Double Flop Hold'em

Ennen korttien jakoa asetetaan alkupanokset (blind/ante). Jakajamerkki (dealer button)
osoittaa kuka on (kuvitteellinen) jakaja. Jakajamerkki siirtyy my6tapéivaan pelaajien
valilla.

Jokaiselle pelaajalle jaetaan ensin kaksi korttia kuvapuoli alaspéin (initial deal). Taméan
jalkeen poytaan jaetaan auki allekkain kahteen riviin 2 x kolme yhteista korttia (flop).
Flopin jalkeen jaetaan yksi yhteinen kortti lisaéd molempiin riveihin (turn) ja lopuksi viides
yhteinen kortti molempiin riveihin (river). N&in poydassé on yhteensd kymmenen yhteista
korttia kahdessa rivissa.

Korttien jakamista seuraa aina panostuskierros. Panostuskierrosten jalkeen, kun mukana
on vielé vahintaan kaksi pelaajaa, paljastetaan kortit ja katsotaan kuka on voittaja. Potin
voittaa paras viiden kortin kasi tai mika tahansa kési, jolla pelaaja panostaa ilman etta
kukaan maksaa panostusta.

Pelaaja voi kayttaa yhta tai kahta omaa korttiaan katta muodostettaessa. Han voi myos
kéyttaa kaikkia viitta yhteiskorttia, jolloin han ei hyoédynna yht&én lahtokorttiaan. Pelaaja
yrittdd muodostaa mahdollisimman hyvén pelin erikseen kummastakin rivista ja omista
korteistaan. Jos sama pelaaja saa parhaan kdden kummastakin rivistd, han voittaa yksin
koko potin. Jos eri pelaajilla on parhaat k&det, potti jaetaan. Jos kahdella tai useammalla
pelaajalla on samanarvoinen kasi, potti tai sen osa jaetaan ndiden pelaajien kesken.

4.4.1.1.10 Seven Card Stud

Ennen korttien jakoa asetetaan alkupanokset (blind/ante). Tamaén jalkeen kullekin
pelaajille jaetaan kaksi pimeda ja yksi avoin kortti. Tdman jélkeen seuraa panostuskierros.
Peli jatkuu siten, ettd kaikille pelaajille jaetaan yksi avoin kortti, jonka jalkeen seuraa
panostuskierros. Né&in jatketaan, kunnes kaikilla viela mukana olevilla pelaajilla on kaksi
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pimeéa ja nelja avointa korttia. Viimeinen seitsemés kortti jaetaan kullekin pelaajalle
pimeé&nd. Taman jalkeen seuraa viimeinen panostuskierros.

Panostuskierrosten jalkeen, kun mukana on vield vahintédan kaksi pelaajaa, paljastetaan
kuvapuoli alaspdin olevat kortit ja katsotaan kuka on voittaja. Paras viiden kortin kasi
voittaa tai mik4 tahansa kasi, jolla pelaaja panostaa ilman ettd kukaan maksaa panostusta.
Jos kahdella tai useammalla pelaajalla on samanarvoinen kasi, potti jaetaan ndiden
pelaajien kesken.

Mikali pelaajien lukuméérasta johtuen pakassa ei ole tarpeeksi kortteja jaon viemiseksi
loppuun niin, ettd kaikille pelissé viela mukana oleville pelaajille voidaan jakaa oma
kortti, jaetaan pOytéd&n yhteinen avoin kortti / yhteisid avoimia kortteja. Talloin pelaaja
muodostaa parhaan mahdollisen viiden kortin katensa kayttamalla omia korttejaan ja
yhteista korttia / yhteisia kortteja. Mikali pelissa jaetaan yhteinen kortti / yhteisia kortteja,
saattaa pelaajalla talloin olla pelikddessaan vain kaksi pimeaa korttia.

Low-versiona pelattavasta Seven Card Stud -pelisté kaytetd&dn nimeé Razz.

4.4.1.1.11 S6ko

Ennen korttien jakoa asetetaan alkupanokset (blind/ante). Tamén jalkeen kullekin
pelaajille jaetaan yksi pimea ja yksi avoin kortti. Taman jélkeen seuraa panostuskierros.
Peli jatkuu siten, etté kaikille pelaajille jaetaan yksi avoin kortti, jonka jalkeen seuraa
panostuskierros. Né&in jatketaan, kunnes kaikilla vield mukana olevilla pelaajilla on yksi
pimed ja nelja avointa korttia. Taman jalkeen seuraa viimeinen panostuskierros.

Muista pokereista poiketen S6kdssa arvostetaan myos neljén kortin suora ja neljan kortin
vari. Nama tulevat arvoasteikossa parin jalkeen.

Panostuskierrosten jalkeen, kun mukana on vahintaan kaksi pelaajaa, paljastetaan
kuvapuoli alaspdin olevat kortit ja katsotaan kuka on voittaja. Paras viiden kortin kési
voittaa. Jos kahdella tai useammalla pelaajalla on samanarvoinen kasi, potti jaetaan ndiden
pelaajien kesken.

4.4.1.1.12 Five Card Draw

Ennen korttien jakoa asetetaan alkupanokset (blind/ante). Tamaén jalkeen kullekin
pelaajille jaetaan viisi pime&& korttia. Taman jélkeen seuraa panostuskierros. Peli jatkuu
siten, ettd kaikki pelaajat saavat vaihtaa 0-5 Kkorttia, jonka jalkeen seuraa toinen ja samalla

viimeinen panostuskierros.

Panostuskierrosten jalkeen, kun mukana on vahintaan kaksi pelaajaa, paljastetaan kortit ja
katsotaan kuka on voittaja. Paras viiden kortin kasi voittaa. Jos kahdella tai useammalla
pelaajalla on samanarvoinen kési, potti jaetaan ndiden pelaajien kesken.
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Pelid voidaan pelata myos niin, etta kortteja saa vaihtaa kaksi kertaa, jolloin pelissa on
kolme panostuskierrosta tai niin, ettd kortteja saa vaihtaa kolme kertaa, jolloin pelissa on
nelj& panostuskierrosta.

Five Card Draw -pelid voidaan pelata myds niin, ettd ensimmaisen panostuksen voi tehdé
vain tietyn suuruisella kadellg, yleensa vahintaén jatkaparilla tai paremmalla (jacks or
better).

Low-versiona pelattavasta Five Card Draw -pelistd kaytetd&dn nimeé Lowball. Low-
versiona ja kolmella kortinvaihdolla pelattavasta Five Card Draw -pelistd k&ytetdan nimea
Triple Draw Lowball.

4.4.1.1.13 Chinese Poker

Chinese Pokeria pelataan pisteista, joille on ennen pelin alkua sovittu rahallinen arvo.
Pelaaja saa tai haviaa pisteitd sen mukaan, miten hanen pokerikétensa pérjaavat toisten
pelaajien kasié vastaan.

Jaon alussa kullekin pelaajalle jaetaan 13 korttia, joista pelaajan tulee rakentaa kolme
pokerikatta: etukasi, keskikasi ja takakasi. Etukateen tulee kolme Korttia, keski- ja
takakateen viisi korttia.

Ké&det pitda rakentaa niin, etta takakaden tulee olla parempi yhdistelmé kuin keskikaden, ja
keskikaden parempi kuin etuk&den. Etukadessd, johon tulee kolme korttia, ei huomioida
suoria tai vérejé.

Chinese Pokeriin on olemassa monia erilaisia pisteytystapoja. Esimerkiksi 1-3
pisteytyksessd, kun kaikki pelaajat ovat rakentaneet kolme kattdan, ndytetdan kortit ja
toimitetaan pisteytys. Jokainen pelaaja vertaa nyt omia késidan vastustajan kasiin. Pelaaja
saa pisteitd, jos hanen etu-, keski- tai takakatensd voittaa vastustajan vastaavan kaden.
Kaksi kattd kolmesta voittamalla saa yhden pisteen, kaikki kolme katta voittamalla saa
kolme pistettd. Kaytettava pisteytys ilmoitetaan pelitilassa.

Pelissd on mahdollista kayttdd myds muita voitonjakotapoja kuin pisteytys. Pelitilassa
ilmoitetaan kaytettdva voitonjakotapa.

4.4.1.2 Pokeripelit, joissa pelaajat pelaavat pelipankkia vastaan
4.4.1.2.1 Oasis Stud Poker

Oasis Stud Poker on peli, jossa pelaaja yrittdd omalla viiden kortin korttikadelld&n voittaa
pelinhoitajan viiden kortin korttikaden. Pelin aloittamiseksi pelaajat asettavat panoksensa
ante-ruutuun. Panoksen voi haluttaessa asettaa myds bonus-ruutuun.
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Pelinhoitaja jakaa viisi korttia yhden kerrallaan kuvapuoli alaspain kullekin pelaajalle sek&
itselleen. Pelinhoitajan viides kortti jaetaan kuvapuoli ylospain. Pelaajalla on tdmén
jalkeen mahdollisuus jatkaa pelid asettamalla bet-ruutuun kaksi kertaa ante-panoksensa
suuruinen panos tai luovuttamalla korttinsa, jolloin hdn menettdd ante-ruutuun ja
mahdollisesti bonus-ruutuun asettamansa panoksen. Pelaaja voi vaihtaa itselleen yhden
kortin maksamalla anten suuruisen vaihtomaksun. Talloin han menett&a bonus-
panoksensa.

Kun kaikki panokset on asetettu, katsotaan pelinhoitajan kortit. Mikali pelinhoitajan kasi
on huonompi kuin dssé & kuningas, maksetaan pelaajalle ante-panos yksinkertaisena; bet-
panos ei voita tai havia. Mikali pelinhoitajan kasi on &ssa & kuningas tai parempi,
voitonmaksu riippuu pelaajan kadesta.

Koska pelaajan bet-panosta ei makseta, ellei pelinhoitajan peli ole dssé & kuningas tai
parempi, pelaaja voi yrittad ostaa pelinhoitajalle pelin maksamalla anten suuruisen
vaihtomaksun. Talloin menetell&&n seuraavasti: pelinhoitaja kerdd vaihtomaksun kaikilta
niilta pelaajilta, jotka haluavat ostaa pelinhoitajalle pelin — muille pelaajille on maksettu
ante-panos yksinkertaisena. Sitten pelinhoitaja vaihtaa korttikadestdaan suurimman kortin
heille yhteisesti. Mikali pelinhoitaja saa parin tai paremman pelin, hdn maksaa
vaihtomaksun maksaneille pelaajille seké ante- ettd bet-panoksen. Mikéli han ei saa pelié,
el vaihtomaksun maksaneille pelaajille makseta mit&an, vaan heidén panoksensa jaavat
poytaan.

Mikali pelinhoitajan k&si on parempi kuin pelaajan, menettdd pelaaja molemmat panokset.
Bonus-ruutuun asetetut panokset voittavat tai haviavat pelaajan kdden mukaan.

Mikali pelaajan k&si on parempi kuin pelinhoitajan, maksetaan pelaajalle ante-panos
yksinkertaisena ja lisdksi muut panokset pelaajan k&den mukaan seuraavasti:

Voitonmaksut (bet-ruutuun asetetut panokset)

Royal Flush 100 x panos
Vérisuora 50 X panos
Nelja samaa 20 X panos
Tayskasi 7 X panos
Véri 5 X panos
Suora 4 X panos
Kolme samaa 3 X panos
Kaksi paria 2 X panos
YKksi pari 1 X panos
Assa & kuningas 1 X panos

Bonusvoitonmaksut (bonus-ruutuun asetetut panokset)

Royal Flush 5000 x panos
Varisuora 1000 x panos
Nelja samaa 250 x panos
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Tayskasi 150 x panos
Véri 100 x panos
Suora 50 X panos

Maksimivoitolle voidaan asettaa rahamaéarainen yléraja. Talloin voitot maksetaan ylla
olevilla kertoimilla ko. pelipdydassa ilmoitettuun euromaaréiseen ylarajaan saakka.

Pelid voidaan myos pelata versiona, jossa bonusvoiton summa kertyy pelattujen
pelikierrosten mukaan ja on nahtévissa sahkoisella nayttotaululla.

Kortit ja niiden pistemaarat

Pelissa kaytetdan pelikierroksella yhtd 52 kortin pakkaa ilman jokereita.

Assa 1 tai 14

Kuningas 13

Kuningatar 12

Sotilas 11

muut kortit pistemaaran mukaan

Korttik&sien arvojéarjestys alimmasta korkeimpaan:

Assa & kuningas / Ace & king
Jos pelinhoitajalla ja pelaajalla on dssa & kuningas, paremmuus ratkeaa kolmannen,
neljannen tai viidennen kortin pistemaaran mukaan.

Pari / Pair

Kaksi pistemaaréltddn samansuuruista korttia. Jos pelinhoitajalla ja pelaajalla on pari,
korkeampi pari voittaa. Jos pelinhoitajalla ja pelaajalla on samanarvoinen pari, paremmuus
ratkeaa kolmannen, neljannen tai viidennen kortin pistemaardn mukaan.

Kaksi paria / Two pair

Kaksi erillistd paria samassa kadessa. Jos pelinhoitajalla ja pelaajalla on molemmilla parit
niin suurempi pari voittaa. Jos suuremmat parit ovat samanarvoiset, ratkaisee toinen pari.
Jos molemmat parit ovat samansuuruiset, ratkaisee viides kortti.

Kolmoset / Three of a kind
Kolme samansuuruista korttia. Jos seké pelinhoitajalla ett4 pelaajalla on kolmoset niin
korkeampi yhdistelmé voittaa.
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Suora / Straight
Viisi pistemaaréltadn perakkaista korttia. Jos seka pelinhoitajalla etté pelaajalla on suora,
voittaa korkeimman kortin omaava.

Vari/ Flush

Viisi samaa maata olevaa korttia. Jos sek& pelinhoitajalla ettd pelaajalla on vari, voittaa se,
jossa on korkein kortti. Mikali korkein kortti on sama, katsotaan toinen, kolmas, neljés tai
viides kortti. Maalla ei ole vaikutusta yhdistelmaan.

Tayskasi / Full house
Kési joka muodostuu kolmosista ja parista. Mikéli seka pelinhoitajalla etté pelaajalla on
tayskasi, voittaa se, jossa kolmoset ovat korkeammat.

Neloset / Four of a kind

Nelja samansuuruista korttia. Mikéali sek& pelinhoitajalla etta pelaajalla on neloset, voittaa
korkeammista nelosista muodostunut kasi.

Vérisuora / Straight flush

Viisi perékkaistd, samaa maata olevaa korttia. Mikéli seka pelinhoitajalla ettd pelaajalla on
varisuora, maaraytyy voittaja korkeamman k&den mukaan. Maalla ei ole vaikutusta
yhdistelmaan.

A-10 vérisuora / Royal flush
Vérisuora, joka muodostuu korteista 10, sotilas, rouva, kuningas ja &ssa.

Muita sdantoja

Mikali seka pelaajan ettd pelinhoitajan k&det ovat samanarvoiset, on kyseessé tasapeli.
Pelid voidaan pelata myds seuraavanlaisina versioina:

A. Pelaaja ei saa vaihtaa korttia itselleen tai pelinhoitajalle.

B. Pelaaja saa vaihtaa kaksi korttia. My0s pelinhoitaja saa vaihtaa kaksi korttia;

pelinhoitajan pienin kasi, jolla h&n avaa pelinsg, on talldin 8-pari. Voitot t4ssa versiossa
maksetaan seuraavasti:

Royal Flush 100 x panos
Vérisuora 50 x panos
Nelja samaa 20 X panos
Tayskasi 7 X panos
Véri 5 X panos
Suora 3 X panos
Kolme samaa 2 X panos
Kaksi paria 1 X panos

Yksi pari (8-pari tai isompi) 1 X panos



66 (110)

C. Kaikki kakkoset ovat jokereita. Pelaajat tai pelinhoitaja eivat saa vaihtaa kortteja.
Pelinhoitajan pienin kasi, jolla hén avaa pelinsa, on talloin 8-pari. VVoitot t&ssé versiossa

maksetaan seuraavasti:

Royal Flush (ilman jokeria)
Royal Flush (jokerin kanssa)
Viisi samaa

Varisuora

Nelja samaa

Tayskasi

Vari

Suora

Kolme samaa

Kaksi paria

Yksi pari (8-pari tai isompi)

D. Pelaajan korttikasi muodostuu kolmesta omasta kortista seké kahdesta kaikille

100 x panos
50 x panos
30 X panos
10 x panos

3 X panos
3 X panos
2 X panos
2 X panos
1 X panos
1 X panos
1 X panos

pelaajille yhteisesté kortista. Pelinhoitajalla ei ole omaa korttik&tta. Tassé versiossa ante-
ruutu ei ole kaytdssa, vaan pelaaja sijoittaa panoksensa kolmeen bet-ruutuun. Jos pelaaja

saa vahintaan 10-parin, hanelle maksetaan voitto seuraavan taulukon mukaan:

Royal Flush

Varisuora

Nelja samaa

Tayskasi

Vari

Suora

Kolme samaa

Kaksi paria

Yksi pari (10-pari tai isompi)

1000 x panos
200 x panos

50 x panos
11 x panos
8 X panos
5 X panos
3 X panos
2 X panos
1 X panos

Kasino voi tarpeen vaatiessa muuttaa Oasis Stud Poker -korttipelista k&ytettavan nimen

riippuen siitd, mink&lainen versio pelistd on k&ytdssa. Pelattava versio ja sen nimi

ilmoitetaan pelipdydassa seka pelitilassa pelaajien saatavilla olevassa peliohjeessa.

4.4.1.2.2 Texas Hold’'em Bonus

Yleiskatsaus peliin

Texas Hold ’em Bonus on peli, jossa pelaaja yrittdd omalla korttikadelld&n voittaa
pelinhoitajan korttikédden. Texas Hold ’em Bonus -pelissé pelaajat eivat pelaa toisiaan

vastaan, vaan ainoastaan pelinhoitajaa (kasinoa) vastaan.

Kaikille pelaajille sek& pelinhoitajalle jaetaan kaksi omaa korttia, ja pOytaan jaetaan viisi
yhteista korttia. Pelaajat ja pelinhoitaja muodostavat parhaan mahdollisen viiden kortin
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korttikaden kayttamalla kadestdan kahta ja poydasté kolmea yhteista korttia tai k&destaan
yht& ja poydasté neljaa yhteista korttia tai pelkastaan viittd yhteista korttia poydéasta.

Mikali pelaajan viiden kortin k&si on parempi kuin pelinhoitajan, pelaaja voittaa. Mikali
pelinhoitajan viiden kortin kési on parempi kuin pelaajan, pelinhoitaja voittaa. Mikali
pelaajan ja pelinhoitajan kadet ovat samanarvoiset, tuloksena on tasapeli.

Pelipoyta

Pelipdydassa on pelaajia varten kuusi pelipaikkaa. Jokaisen paikan kohdalle on verkaan
painettu viisi panosruutua, jotka ovat nimeltdén bonus, ante, flop, turn ja river. Peliin voi
samanaikaisesti osallistua vahintaan yksi pelaaja ja enintddn kuusi pelaajaa.

Alkupanos

Pelaaja aloittaa pelin sijoittamalla panoksen ante-ruutuun seka valinnaisen panoksen
bonus-ruutuun. Pelaaja ei voi pelata ainoastaan bonus-pelié, vaan osallistuakseen peliin
hé&nen on sijoitettava panos myG6s ante-ruutuun.

Korttien jakaminen

Pelinhoitaja jakaa kaikille pelaajille kaksi korttia kuvapuoli alaspéin seké itselleen kaksi
korttia kuvapuoli alaspain.

Pelaaja luovuttaa tai jatkaa pelia

Katsottuaan kaksi korttiaan pelaaja voi joko luovuttaa tai jatkaa pelid. Mikéli han
luovuttaa, han havida ante-panoksensa seka mahdollisen bonus-panoksensa. Mikali pelaaja
paéattaa jatkaa pelid, han sijoittaa flop-ruutuun kaksi kertaa ante-panoksen suuruisen
panoksen.

Flop

Pelinhoitaja jakaa ensimmaiset kolme yhteisté korttia poytdén kuvapuoli ylospain. Naita
kolmea korttia kutsutaan nimell& flop.

Nahtyaan kolme ensimmaista yhteistd korttia pelaaja voi halutessaan laittaa ante-
panoksensa suuruisen panoksen turn-ruutuun.

Turn

Pelinhoitaja jakaa neljannen yhteisen kortin poytédén kuvapuoli ylospain. Tata neljatta
yhteista korttia kutsutaan nimell& turn.

Néhtyaan neljannen yhteisen kortin pelaaja voi halutessaan laittaa ante-panoksensa
suuruisen panoksen river-ruutuun.
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River

Pelinhoitaja jakaa viidennen yhteisen kortin pdytédén kuvapuoli ylospéin. Tata viidetta
yhteistd korttia kutsutaan nimelld river.

Pelinhoitajan korttikéasi

Pelinhoitaja k&dantad omat kaksi korttiaan kaikkien nadhtavéksi ja muodostaa niista seké
yhteisistd korteista, kuten kohdan 1. toisessa kappaleessa on mainittu, parhaan
mahdollisen viiden kortin kdden ja ilmoittaa sen pelaajalle/pelaajille.

Voitonmaksu

Mikali pelaajan kahden kortin k&si oikeuttaa bonus-voittoon, pelinhoitaja maksaa voiton
bonus-panokselle kohdassa 4. mainittujen kerrointen mukaan.

Mikali pelaajan k&si on parempi kuin pelinhoitajan, pelinhoitaja maksaa 1 x panoksen
pelaajan flop-, turn- ja river-panoksille.

Ante-panoksen suhteen kasino soveltaa yhta seuraavista vaihtoehdoista:

A. Mikéli pelaajan kasi on parempi kuin pelinhoitajan ja mikéli pelaajan kasi on kolme
kymppia (10-10-10) tai parempi peli, myds ante-panokselle maksetaan 1:1 voitto. Mikali
pelaajan kasi on huonompi kuin kolme kymppid, ante-panos ei voita tai havia.

B. Mikali pelaajan k&si on parempi kuin pelinhoitajan ja mikali pelaajan kasi on suora tai
parempi peli, myds ante-panokselle maksetaan 1:1 voitto. Mikali pelaajan k&si on
huonompi kuin suora, ante-panos ei voita tai havia.

C. Mikaéli pelaajan kasi on parempi kuin pelinhoitajan ja mikali pelaajan k&si on vari tai
parempi peli, myds ante-panokselle maksetaan 1:1 voitto. Mikali pelaajan k&si on
huonompi kuin véri, ante-panos ei voita tai havié.

Kéytettava vaihtoehto ilmoitetaan pelipdydén verassa, pelipdydassé olevassa taulussa tai
peliohjeessa, joka on pelaajien saatavilla pelitilassa.

Mikali pelinhoitajan k&si on parempi kuin pelaajan, pelaajan ante-, flop-, turn- ja river-
panokset haviavat.

Mikali pelinhoitajan ja pelaajan kadet ovat samanarvoiset, pelaajan ante-, flop-, turn- ja
river-panokset eivat voita tai havid, vaan tuloksena on tasapeli.
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Bonus-pelissd voitto maksetaan pelaajan omien korttien (pelin alussa pelaajalle jaetut
kaksi korttia) yhdistelmistd. Kasino maksaa bonus-pelin voitot joko taulukon bonus 1 tai
bonus Il mukaan. Kaytettdva voitonmaksutaulukko ilmoitetaan pelipdydan verassa,
pelipdydéssa olevassa taulussa tai peliohjeessa, joka on pelaajien saatavilla.

Bonus |

Assapari (A-A)

Assa ja kuningas (A-K) samaa maata
Assa ja kuningatar (A-Q) samaa maata
tai dssé ja sotilas (A-J) samaa maata

Assa ja kuningas (A-K) eri maata

Kuningaspari (K-K) tai kuningatarpari (Q-Q) tai sotilaspari (J-J)
Assa ja kuningatar (A-Q) eri maata

tai dssé ja sotilas (A-J) eri maata

Kymppi- tai pienempi pari
(10-10, 9-9, 8-8, 7-7, 6-6, 5-5, 4-4, 3-3, 2-2)

Bonus 11

Assapari (A-A) pelaajalla ja assapari (A-A) pelinhoitajalla
samassa jaossa

Assapari (A-A)

Assa ja kuningas (A-K) samaa maata

Assi ja kuningatar (A-Q) samaa maata

tai dssé ja sotilas (A-J) samaa maata

Assa ja kuningas (A-K) eri maata

Kuningaspari (K-K) tai rouvapari (Q-Q) tai sotilaspari (J-J)
Assa ja kuningatar (A-Q) eri maata

tai dssé ja sotilas (A-J) eri maata

Kymppi- tai pienempi pari
(10-10, 9-9, 8-8, 7-7, 6-6, 5-5, 4-4, 3-3, 2-2)

Kortit ja niiden pistemaarat

30 x panos
25 X panos

20 x panos
15 X panos
10 x panos

5 X panos

3 X panos

1000 x panos
30 x panos
25 X panos

20 x panos
15 X panos
10 X panos

5 X panos

3 X panos

Pelissa kaytetdan pelikierroksella yhtd 52 kortin pakkaa ilman jokereita.

Assa
Kuningas
Kuningatar

Sotilas

1 tai 14

13

12

11
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muut kortit pistem&aran mukaan
Korttikasien arvojéarjestys alimmasta korkeimpaan:

Korkein kortti / High card

Korttikasi, jossa ei ole paria tai sitd korkeampaa pelig, arvioidaan korkeimman
pistemaaran omaavan kortin mukaan. Jos seka pelinhoitajan ettd pelaajan korkein kortti on
sama, paremmuus ratkeaa toisen, kolmannen, neljannen tai viidennen kortin pisteméaaran
mukaan. Mikali seka pelinhoitajan ettd pelaajan kaikki kortit ovat samansuuruiset,
kyseessa on tasapeli.

Pari / Pair

Kaksi pistemaaréltd&dn samansuuruista korttia. Jos seka pelinhoitajalla ett4 pelaajalla on
pari, korkeampi pari voittaa. Jos seka pelinhoitajalla ettd pelaajalla on samansuuruinen
pari, paremmuus ratkeaa kolmannen, neljdnnen tai viidennen kortin pistemaaran mukaan.
Mikali seka pelinhoitajan ettd pelaajan parit ja kolme muuta korttia ovat samansuuruiset,
kyseessa on tasapeli.

Kaksi paria / Two pair

Kaksi erisuuruista paria samassa kadessa. Jos seka pelinhoitajalla ettd pelaajalla on kaksi
paria, se k&si voittaa, jossa on suurin pari. Jos suuremmat parit ovat samanarvoiset,
ratkaisee toinen pari. Jos molemmat parit ovat samansuuruiset, ratkaisee viides kortti. Jos
molemmat parit ja viides kortti ovat samansuuruiset, kyseessa on tasapeli.

Kolmoset / Three of a kind
Kolme pistemadraltddn samansuuruista korttia. Jos seké pelinhoitajalla ettd pelaajalla on
kolmoset, niin korkeamman pisteméaran kolmoset voittaa.

Suora / Straight

Viisi pistemadréltdan perakkaista korttia, jotka eivat ole samaa maata. Jos seka
pelinhoitajalla etté pelaajalla on suora, voittaa korkeimman kortin omaava. Mikali seka
pelinhoitajan ettd pelaajan suorat ovat samansuuruiset, kyseessa on tasapeli.

Vari/ Flush

Viisi samaa maata olevaa korttia, jotka eivat ole pistemaaraltaan perakkaiset. Jos seka
pelinhoitajalla ett4 pelaajalla on vari, voittaa se, jossa on korkein kortti. Miké&li korkein
kortti on sama, katsotaan toinen, kolmas, neljas tai viides kortti. Mikéali sek& pelinhoitajan
ettd pelaajan vérit ovat samansuuruiset, kyseessé on tasapeli. Maalla ei ole vaikutusta
Varin arvoon.

Tayskasi / Full house
Kaési, joka muodostuu kolmosista ja parista. Mikali seka pelinhoitajalla ettd pelaajalla on
tayskasi, voittaa se kasi, jossa kolmoset ovat korkeammat.
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Neloset / Four of a kind
Nelja pistemadraltadn samansuuruista korttia. Mikali seka pelinhoitajalla etta pelaajalla on
neloset, voittaa korkeammista nelosista muodostunut kasi.

Vérisuora / Straight flush

Viisi pistemadréltdan perakkaistd, samaa maata olevaa korttia. Mikali sek& pelinhoitajalla
ettd pelaajalla on vérisuora, méaraytyy voittaja kaden korkeimman kortin mukaan. Mikali
korkein kortti on sama, kyseessé on tasapeli. Maalla ei ole vaikutusta vérisuoran arvoon.

A-10 vérisuora / Royal flush

Vérisuora, joka muodostuu korteista dssd, kuningas, rouva, sotilas ja 10. Mikéli seka
pelinhoitajalla ettd pelaajalla on A-10 varisuora, kyseessé on tasapeli. Maalla ei ole
vaikutusta A-10 vérisuoran arvoon.

4.4.1.2.3 Texas Hold'em Bonus Progressive

Texas Hold'em Bonus Progressive on muutoin taysin sama peli kuin Texas Hold'em
Bonus, mutta siiné on lisdnd progressive-lisépeli. Texas Hold'em Bonus -pelin viiden
panostusruudun liséksi verassa on kuudes panostusruutu nimeltd&n progressive.

Halutessaan pelata progressive-pelia pelaaja laittaa panoksen progressive-ruutuun ennen
korttien jakamista. Pelaaja ei voi pelata pelkk&a progressive-pelid, vaan osallistuakseen
peliin ja saadakseen kaksi omaa korttia, h&nen on sijoitettava panos myés ante-ruutuun.

Progressive-pelin voittopotti muodostuu siten, etté jokaisesta progressive-ruutuun
sijoitetusta panoksesta lisataan tietty, kiinted prosenttiosuus voittopottiin. Tasté
voittopotista pelinhoitaja maksaa progressive-pelin voitot. Progressive-pelin voitot voivat
olla seké& prosenttiosuuksia voittopotista etta kiinteitd summia. Progressive-pelin voitot
maksetaan korkeimmille korttikasille niiden voittokerrointen mukaan, jotka ilmoitetaan
peliohjeessa. Korkein voitto maksetaan aina A-10 vérisuoralle (royal flush). Progressive-
peli voi sisaltdd myds satunnaisesti arvottuja erikoisvoittoja, jotka arpoo poytéan liitetty
laitteisto.

Korttikdsien arvojarjestys on sama kuin Texas Hold'em Bonus -pelissa.
4.4.1.2.4 Ultimate Texas Hold'em
Yleiskatsaus peliin
Ultimate Texas Hold'em on peli, jossa pelaaja yrittdd omalla korttikadelld&n voittaa
pelinhoitajan korttikéden. Ultimate Texas Hold'em-pelissd pelaajat eivat pelaa toisiaan

vastaan, vaan ainoastaan pelinhoitajaa (kasinoa) vastaan.

Kaikille pelaajille sek& pelinhoitajalle jaetaan kaksi omaa korttia, ja pOytdan jaetaan viisi
yhteista korttia. Pelaajat ja pelinhoitaja muodostavat parhaan mahdollisen viiden kortin
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korttikaden kayttamalla kadestdan kahta ja poydasté kolmea yhteista korttia tai k&destaan
yht& ja poydasté neljaa yhteista korttia tai pelkastaan viittd yhteista korttia poydéasta.

Ultimate Texas Hold'em -pelissa pelaaja voi panostaa sitd suuremman panoksen, mité
aikaisemmin han sen tekee. Ennen yhteisten korttien jakamista han voi panostaa enintaan
4 x ante-panoksensa suuruisen summan, mutta kun kaikki yhteiset kortit on jaettu, hén voi
panostaa vain 1 x ante-panoksensa suuruisen summan.

Mikali pelaajan viiden kortin k&si on parempi kuin pelinhoitajan, pelaaja voittaa. Mikali
pelinhoitajan viiden kortin kési on parempi kuin pelaajan, pelinhoitaja voittaa. Mikali
pelaajan ja pelinhoitajan kddet ovat samanarvoiset, tuloksena on tasapeli.

Pelipoyta

Pelipdydassa on pelaajia varten kuusi pelipaikkaa. Jokaisen paikan kohdalle on verkaan
painettu nelja panosruutua, jotka ovat nimelt&an trips, ante, blind ja play. Peliin voi
samanaikaisesti osallistua vahintaan yksi pelaaja ja enintddn kuusi pelaajaa.

Alkupanos

Pelaaja aloittaa pelin sijoittamalla samansuuruiset panokset ante- ja blind-ruutuihin seka
valinnaisen panoksen trips-ruutuun. Pelaaja ei voi pelata ainoastaan trips-pelia, vaan
osallistuakseen peliin hdnen on sijoitettava panos myos ante- ja blind- ruutuihin.
Korttien jakaminen

Pelinhoitaja jakaa kaikille pelaajille seka itselleen kaksi korttia kuvapuoli alaspéin.
Pelaaja jatkaa pelid ennen yhteisten korttien jakamista

Katsottuaan kaksi korttiaan pelaaja jatkaa pelid joko panostamatta play-ruutuun tai
laittamalla play-ruutuun kolme tai nelja kertaa ante-panoksensa suuruisen panoksen (3 x
ante tai 4 x ante).

Flop

Pelinhoitaja jakaa ensimmaiset kolme yhteisté korttia poytdan kuvapuoli ylospain. Naita
kolmea korttia kutsutaan nimell& flop.

Nahtyaan kolme ensimmaista yhteisté korttia pelaaja jatkaa pelid joko panostamatta play-
ruutuun tai laittamalla play-ruutuun kaksi kertaa ante-panoksensa suuruisen panoksen (2 x
ante).

Turn ja river
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Pelinhoitaja jakaa seka neljannen ettd viidennen yhteisen kortin poytaan kuvapuoli
ylospdin. Neljatta yhteista korttia kutsutaan nimell& turn ja viidetta yhteista korttia nimella
river.

Nahtyaan kaikki viisi yhteista korttia pelaajalla on kaksi vaihtoehtoa:

Pelaaja laittaa play-ruutuun ante-panoksensa suuruisen panoksen (1 x ante), mikéali han ei
ailemmin pelin kuluessa ole laittanut panosta play-ruutuun.

Pelaaja luovuttaa, jolloin hdn havidd ante- ja blind-panoksensa, eikd hanen korttikattdan
verrata pelinhoitajan kéateen.

Pelinhoitajan korttikasi

Pelinhoitaja k&dantad omat kaksi korttiaan kaikkien nadhtavéksi ja muodostaa niista seké
yhteisistéd korteista, kuten kohdan 1. toisessa kappaleessa on mainittu, parhaan
mahdollisen viiden kortin kdden ja ilmoittaa sen pelaajalle/pelaajille.

Mikali pelinhoitajan kasi on arvoltaan pari tai parempi ja

a) pelaajan kasi on parempi kuin pelinhoitajan, pelinhoitaja maksaa 1 x panoksen pelaajan
ante- ja play-panoksille. Mikéli pelaajan k&si on suora tai parempi, maksetaan blind-
panokselle voitto jaljempand mainittujen kerrointen mukaan. Mikali pelaajan kasi on
huonompi kuin suora, blind-panos ei voita tai havia.

b) pelinhoitajan kasi on parempi kuin pelaajan, pelaajan ante-, blind- ja play-panokset
haviavat.

¢) pelinhoitajan sekd pelaajan k&det ovat samansuuruiset, tuloksena on tasapeli. Pelaajan
ante-, blind- ja play-panokset eivét voita tai havia.

d) pelaajan ké&si on kolmoset tai parempi, trips-panokselle maksetaan voitto jaljempana
mainittujen kerrointen mukaan. Jos pelaajan kési on huonompi kuin kolmoset, trips-panos
haviaa.

Mikali pelinhoitajan kasi on arvoltaan huonompi kuin pari ja

a) pelaajan kasi on parempi kuin pelinhoitajan, pelinhoitaja maksaa 1 x panoksen pelaajan
play-panokselle, mutta ante-panos ei voita tai havia. Mikéli pelaajan k&si on suora tai
parempi, maksetaan blind-panokselle voitto jaljempand mainittujen kerrointen mukaan.
Mikali pelaajan k&si on huonompi kuin suora, blind-panos ei voita tai havia.

b) pelinhoitajan kasi on parempi kuin pelaajan, pelaajan blind- ja play-panokset haviavat,
mutta ante-panos ei voita tai havié.

¢) pelinhoitajan seka pelaajan kadet ovat samansuuruiset, pelaajan ante-, blind- ja play-
panokset eivét voita tai havié.

d) pelaajan ké&si on kolmoset tai parempi, trips-panokselle maksetaan voitto jaljempana
mainittujen kerrointen mukaan. Jos pelaajan kasi on huonompi kuin kolmoset, trips-panos
haviaa.



Voitonmaksu blind-panokselle

A-10 varisuora
Varisuora
Neloset
Tayskasi

Vari

Suora

Trips-peli

500 x panos

50 X panos
10 X panos
3 X panos
3 X panos
1 X panos
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Trips-pelissé voitto maksetaan pelaajan lopullisen viiden kortin k&den mukaan. Jos
pelaajan kasi on kolmoset tai parempi, trips-panos voittaa; jos pelaajan kési on huonompi
kuin kolmoset, trips-panos hévida. Kasino maksaa voiton trips-panokselle joko taulukon
trips I, trips 11, trips 111 tai trips IV mukaan. Kéytettava voitonmaksutaulukko ilmoitetaan
pelipdydan verassa, pelipdydassé olevassa taulussa tai peliohjeessa, joka on pelaajien

saatavilla pelitilassa.

Trips |

A-10 varisuora
Varisuora
Neloset
Tayskasi

Vari

Suora
Kolmoset

Trips 11

A-10 varisuora
Varisuora
Neloset
Tayskasi

Vari

Suora
Kolmoset

Trips Il

A-10 varisuora
Varisuora
Neloset
Tayskasi

Vari

Suora

50 X panos
40 x panos
30 X panos
9 X panos
7 X panos
4 X panos
3 X panos

50 X panos
40 x panos
30 X panos
8 X panos
6 X panos
5 X panos
3 X panos

50 X panos
40 x panos
30 X panos
8 X panos
7 X panos
4 X panos
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Kolmoset 3 X panos
Trips IV

A-10 Vérisuora 50 X panos
Vérisuora 40 x panos
Neloset 20 X panos
Tayskaési 7 X panos
Véri 6 X panos
Suora 5 X panos
Kolmoset 3 X panos

Kortit ja niiden pistemaarat

Pelissa kaytetdan pelikierroksella yhtd 52 kortin pakkaa ilman jokereita.

Assa 1 tai 14

Kuningas 13

Kuningatar 12

Sotilas 11

muut kortit pistemaaran mukaan

Korttikasien arvojéarjestys alimmasta korkeimpaan:

Korkein kortti / High card

Korttikasi, jossa ei ole paria tai sitd korkeampaa pelig, arvioidaan korkeimman
pistemaaran omaavan kortin mukaan. Jos seka pelinhoitajan ettd pelaajan korkein kortti on
sama, paremmuus ratkeaa toisen, kolmannen, neljannen tai viidennen kortin pisteméaaran
mukaan. Mikali seka pelinhoitajan ettd pelaajan kaikki kortit ovat samansuuruiset,
kyseessa on tasapeli.

Pari / Pair

Kaksi pistemaaréltddn samansuuruista korttia. Jos sekd pelinhoitajalla ett4 pelaajalla on
pari, korkeampi pari voittaa. Jos seka pelinhoitajalla ettd pelaajalla on samansuuruinen
pari, paremmuus ratkeaa kolmannen, neljdnnen tai viidennen kortin pistemaaran mukaan.
Mikali seka pelinhoitajan ettd pelaajan parit ja kolme muuta korttia ovat samansuuruiset,
kyseessa on tasapeli.
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Kaksi paria / Two pair

Kaksi erisuuruista paria samassa kadessa. Jos seka pelinhoitajalla ettd pelaajalla on kaksi
paria, se k&si voittaa, jossa on suurin pari. Jos suuremmat parit ovat samanarvoiset,
ratkaisee toinen pari. Jos molemmat parit ovat samansuuruiset, ratkaisee viides kortti. Jos
molemmat parit ja viides kortti ovat samansuuruiset, kyseessa on tasapeli.

Kolmoset / Three of a kind
Kolme pistemadraltddn samansuuruista korttia. Jos seké pelinhoitajalla ettd pelaajalla on
kolmoset, niin korkeamman pisteméaran kolmoset voittaa.

Suora/ Straight

Viisi pistemaaréltdan perakkaista korttia, jotka eivat ole samaa maata. Jos seka
pelinhoitajalla etté pelaajalla on suora, voittaa korkeimman kortin omaava. Mikali seka
pelinhoitajan ettd pelaajan suorat ovat samansuuruiset, kyseessa on tasapeli.

Vari/ Flush

Viisi samaa maata olevaa korttia, jotka eivat ole pistemaaraltaan perakkaiset. Jos seka
pelinhoitajalla ett4 pelaajalla on véri, voittaa se, jossa on korkein kortti. Mikéli korkein
kortti on sama, katsotaan toinen, kolmas, neljas tai viides kortti. Mikéali sek& pelinhoitajan
ettd pelaajan vérit ovat samansuuruiset, kyseessé on tasapeli. Maalla ei ole vaikutusta
varin arvoon.

Tayskasi / Full house
Kaési, joka muodostuu kolmosista ja parista. Mikali seka pelinhoitajalla ettd pelaajalla on
tayskasi, voittaa se kasi, jossa kolmoset ovat korkeammat.

Neloset / Four of a kind
Nelja pistemadréltd&dn samansuuruista korttia. Mikali sek& pelinhoitajalla ettd pelaajalla on
neloset, voittaa korkeammista nelosista muodostunut kasi.

Vérisuora / Straight flush

Viisi pistemadréltdan perakkaistd, samaa maata olevaa korttia. Mikali sek& pelinhoitajalla
ett4 pelaajalla on vérisuora, méaraytyy voittaja kaden korkeimman kortin mukaan. Mikali
korkein kortti on sama, kyseessé on tasapeli. Maalla ei ole vaikutusta vérisuoran arvoon.

A-10 vérisuora / Royal flush

Vérisuora, joka muodostuu korteista dssd, kuningas, rouva, sotilas ja 10. Mikéli seka
pelinhoitajalla ettd pelaajalla on A-10 varisuora, kyseessé on tasapeli. Maalla ei ole
vaikutusta A-10 varisuoran arvoon.

4.4.1.2.5 Ultimate Texas Hold’em Progressive

Ultimate Texas Hold'em Progressive on muutoin taysin sama peli kuin Ultimate Texas
Hold'em, mutta siind on lisdn& progressive-lisapeli. Ultimate Texas Hold'em -pelin neljan
panosruudun liséksi verassa on viides panosruutu nimeltd&n progressive.
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Halutessaan pelata progressive-pelid pelaaja laittaa panoksen progressive-ruutuun ennen
korttien jakamista. Pelaaja ei voi pelata ainoastaan progressive-pelié, vaan osallistuakseen
peliin ja saadakseen kaksi omaa Kkorttia, hnen on sijoitettava panos myds ante- ja blind-
ruutuihin.

Progressive-pelin voittopotti muodostuu siten, etté jokaisesta progressive-ruutuun
sijoitetusta panoksesta lisataan tietty, kiinted prosenttiosuus voittopottiin. Tasta
voittopotista pelinhoitaja maksaa progressive-pelin voitot. Progressive-pelin voitot voivat
olla seké& prosenttiosuuksia voittopotista etta kiinteitd summia. Progressive-pelin voitot
maksetaan korkeimmille korttikasille niiden voittokerrointen mukaan, jotka ilmoitetaan
peliohjeessa. Korkein voitto maksetaan aina A—10 vérisuoralle (royal flush). Progressive-
peli voi sisaltdd myds satunnaisesti arvottuja erikoisvoittoja, jotka arpoo poytéaan liitetty
laitteisto.

Korttik&sien arvojéarjestys on sama kuin Ultimate Texas Hold'em -pelissa.

4.4.1.2.6 Pai Gow Poker

Pai Gow Poker -pelissd pelaaja pyrkii kahdella korttikadell&&n voittamaan pelinhoitajan
kaksi vastaavaa korttikatta. Pai Gow Pokeria pelataan pelinhoitajaa vastaan tavallisella
korttipakalla, johon on lisatty yksi jokeri. Jokeria voi kdytta4 vain tdydentdmaan suoraa,
varia tai varisuoraa. Muutoin jokeri lasketaan asséksi.

Kaikki pelaajat saavat pelin alussa seitseméan korttia, jotka he jakavat kahdeksi k&deksi,
joista toisessa on kaksi ja toisessa viisi korttia. Kahden kortin kaden eli etukaden taytyy
olla huonompi kuin viiden kortin kdden, muutoin pelaaja havid4 automaattisesti.

Voittaakseen taytyy pelaajan molempien késien olla paremmat kuin pankilla. Jos pelaaja
voittaa, hanelle maksetaan 1:1 voitto, josta talon osuutena védhennetdan viiden prosentin
komissio. Jos pelaajan toinen k&si on parempi ja toinen huonompi kuin pankilla, on
kyseessé tasapeli. Jos taas pelaajan molemmat ké&det ovat huonommat kuin pankin, han
havida panoksensa. Jos kasid verrattaessa pankin ja pelaajan kasi on tdsmalleen sama,
esim. kaksi samankokoista suoraa, pankki voittaa kyseisen kaden.

Pelinhoitaja jakaa omat korttinsa kahdeksi k&deksi kasinon mééritteleman ohjeen mukaan,
eli vaihtoehtoja asettelulle ei ole. Ohje on nakyvilla pelipdydalla.

Ohje pelinhoitajan korttien jarjestdmisesta

Pelinhoitaja jakaa omat korttinsa kahdeksi k&deksi kasinon mééritteleman ohjeen mukaan.
Vaihtoehtoja asettelulle ei ole.

El PARIA

Laitetaan toiseksi ja kolmanneksi suurin kortti etupeliin.
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PARI
Laitetaan pari takapeliin ja kaksi suurinta korttia etupeliin.

KAKSI PARIA

Jaetaan parit, paitsi seuraavissa tapauksissa:

molemmat parit ovat arvoltaan 6 tai vahemman.
molemmat parit ovat arvoltaan 10 tai vahemman ja mukana on &ssé.
kuvapari ja pari, joka on arvoltaan 5 tai vdhemman ja mukana on &ssa.

KOLME PARIA

Laitetaan arvoltaan korkein pari etupeliin.

KOLMOSET

Laitetaan kolmoset aina taakse, paitsi jos on kolme dsséd, jolloin yksi dssista laitetaan
etupeliin.

Jos kadessa on kahdet kolmoset, laitetaan pari suuremmista kolmosista etupeliin.
SUORA JA VARI

Jos kasi siséltdd sekd suoran etté varin, laitetaan taakse se peli jolla saadaan eteen
suurempi peli. Jos kuitenkaan kummankaan pelin kanssa ei saa vahintd&n kuningashaita

eteen, laitetaan vari taakse.

Laitetaan suora tai vari takapeliin, paitsi jos ne sisaltavat seuraavat parit, ne pelataan kuten
kohdassa kaksi paria”:

assépari ja mik& muu tahansa pari.

molemmat parit ovat arvoltaan 10 tai enemman.
molemmat parit ovat arvoltaan 10 tai vahemman ja mukana on &ssé.

Jos on kuuden tai seitseman kortin suora tai kuuden tai seitseman kortin vari, laitetaan
takapeliin sellainen suora tai vari, jolla saadaan etupeliin mahdollisimman suuri peli.

TAYSKASI

Laitetaan pari etupeliin ja kolmoset takapeliin, paitsi jos on kolmoset ja kakkospari + &ssa
+ kuningas, jolloin tayskasi laitetaan takapeliin.

Jos on kolmoset ja kaksi paria, laitetaan pareista suurempi etupeliin.
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NELOSET

Nelja &ssad jaetaan kahdeksi pariksi, ellei etupeliin saada vahintaan 7-paria.

Neloset K-J jaetaan kahdeksi pariksi, ellei etupeliin saada vahintdan 10-paria.
Neloset 10-7 jaetaan kahdeksi pariksi, ellei etupeliin saada vahintdan &ssaa ja kuvaa.
Neloset 6-2 laitetaan aina takapeliin.

VARISUORA

Laitetaan varisuora takapeliin, paitsi jos se siséltdé seuraavat parit, jolloin se pelataan
kuten kohdassa “’kaksi paria”:

assépari ja mika tahansa muu pari

molemmat parit ovat arvoltaan 10 tai enemman
molemmat parit ovat arvoltaan 10 tai vahemman ja mukana on &ssé

Vérisuoran sijaan laitetaan takapeliin véri tai suora, jos siten saadaan etupeliin vahintéan
assén ja kuva.

A-10 VARISUORA (ROYAL FLUSH)

Laitetaan royal flush takapeliin, paitsi jos se sisaltda seuraavat parit, se pelataan kuten
kohdassa kaksi paria”:

assépari ja mika tahansa muu pari
molemmat parit ovat arvoltaan 10 tai enemman

Laitetaan royal flushin sijaan takapeliksi varisuora, vari tai suora, jos siten saadaan etupeli
parannettua vahintdan kuningashaiksi. Naistd kolmesta valitaan takapeliksi se, jolla
saadaan paras mahdollinen etupeli.

VIITOSET

Hajotetaan viitoset ja laitetaan &ssapari etupeliin, paitsi jos k&dessé on myds kuningaspari.
Kortit ja niiden pistem&arat

Pelissd kaytetdan pelikierroksella yhtd 52 kortin pakkaa, johon on lisatty yksi jokerikortti.
Jokeri ks. 1. kappale.

Assi 1tai 14

Kuningas 13
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Kuningatar 12
Sotilas 11
muut kortit pistemaaran mukaan

Korttikasien arvoasteikko alimmasta korkeimpaan:
High Card / Korkein kortti

Korttikasi, jossa ei ole paria tai sitd korkeampaa pelig, arvioidaan korkeimman
pistemaaran omaavan kortin mukaan. Jos suurin kortti on useammassa kédessa yhta suuri,
niin silloin ratkaisee aina seuraavaksi korkein kortti jne.

Pari / Pair

Kaksi pistemaaraltddn samansuuruista korttia. Jos pelinhoitajalla ja pelaajalla on pari,
korkeampi pari voittaa. Samanarvoisten parien paremmuus ratkeaa kolmannen, neljannen
tai viidennen kortin pistemaaran mukaan.

Kaksi paria / Two pair

Kaksi erillistd paria samassa kadessa. Jos pelissd on useampi kahden parin kési, niin
suurempi pari voittaa. Jos suuremmat parit ovat samanarvoiset, ratkaisee toinen pari. Jos
molemmat parit ovat samansuuruiset, ratkaisee viides kortti.

Kolmoset / Three of a kind
Kolme samansuuruista korttia. Jos useammassa kadessa on kolmoset, niin korkein
yhdistelmd voittaa.

Suora / Straight

Viisi pistemadraltdan perakkaistd korttia. Useammista suorista voittaa se, jossa korkein
kortti on pistearvoltaan suurin. Poikkeuksena on suora: &ssa, 2, 3, 4, 5, joka on toiseksi
paras suora.

Vari/ Flush
Viisi samaa maata olevaa korttia. Useammasta varista voittaa se, jossa on korkein kortti,
seuraavaksi ratkaisee toinen, kolmas, neljas ja viides kortti.

Tayskasi / Full house
Kési joka muodostuu kolmosista ja parista. Useammasta taydesta k&desta voittaa se, jossa
kolmoset ovat korkeimmat.

Neloset / Four of a kind
Nelja samansuuruista korttia. Useammista nelosista voittaa korkein.
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Varisuora / Straight flush

Viisi perakkaistd, samaa maata olevaa korttia. Useammasta varisuorasta voittaa se, jossa
on pistearvoltaan korkein kortti. Poikkeuksena on varisuora: &ssg, 2, 3, 4, 5, joka on
toiseksi paras vérisuora.

Five of a kind / Viitoset
Nelja &ssaa ja jokeri.

Pelid voidaan pelata myos siten, ettd kukin pelaaja voi halutessaan vuorollaan toimia
pankkina, jolloin muut pelaajat pelaavat hantd vastaan. Pelinhoitaja pelaa hanté vastaan
korkeintaan samansuuruisella panoksella, kuin hénella edellisella pelikierroksella pankkia
vastaan pelatessaan oli. Pelaajan toimiessa pankkina hénen nettovoitostaan otetaan talon
osuutena viiden prosentin komissio.

4.4.1.2.7 Three Card Poker

Three Card Poker -pelissa pelaaja yrittaa voittaa kolmen kortin korttikadelldan
pelinhoitajan kolmen kortin k&den. Pelid pelataan 52 kortin pakalla. Pelin alussa pelaajat
asettavat panoksensa ante-ruutuun. Panoksen voi haluttaessa asettaa myos pairplus-
ruutuun.

Pelinhoitaja jakaa kolme korttia yhden kerrallaan kuvapuoli alaspdin kullekin pelaajalle
seka itselleen. Pelaajalla on tdmén jalkeen mahdollisuus jatkaa pelid asettamalla play-
ruutuun samansuuruinen panos kuin ante-ruudussa tai luovuttamalla korttinsa, jolloin han
menettaa ante-ruutuun ja mahdollisesti pairplus-ruutuun asettamansa panoksen.

Kun kaikki panokset on asetettu, katsotaan pelinhoitajan kortit. Avatakseen pelinsa,
pelinhoitajan kaden on oltava vahintd&n kuningatar-hai (korkein kortti). Mikali
pelinhoitaja ei avaa, maksetaan pelaajalle ante-panos yksinkertaisena, ja play-panos
palautetaan. Mikéli pelinhoitaja avaa, voitonmaksu riippuu pelaajan kadesté.

Mikali pelinhoitajan k&si on parempi kuin pelaajan, menettdd pelaaja molemmat panokset.
Pairplus-ruutuun asetetut panokset voittavat tai haviavat pelaajan k&den mukaan.

Mikali pelaajan k&si on parempi kuin pelinhoitajan, maksetaan pelaajalle ante- ja play-
panos yksinkertaisena. Lisaksi ante-ruutuun maksetaan lisdvoitto pelaajan k&desté
riippuen. Pelinhoitajan kasi ei vaikuta lisamaksuun.

ante-ruudun lisavoitot:

Vérisuora 3 X panos

Kolme samaa 2 X panos

Suora 1 X panos
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Pairplus- voitonmaksut:

Vérisuora 40 x panos
Kolme samaa 30 x panos
Suora 6 X panos
Véri 3 X panos
Pari 1 X panos
Huonompi panos haviaa

Kortit ja niiden pistemaarat

Pelissa kaytetdan pelikierroksella yhtd 52 kortin pakkaa ilman jokereita.

Assa 1 tai 14

Kuningas 13

Kuningatar 12

Sotilas 11

muut kortit pistemaaran mukaan

Korttikasien arvojéarjestys alimmasta korkeimpaan:

Korkein kortti / High card

Korttikasi, jossa ei ole paria tai sita korkeampaa pelig, arvioidaan korkeimman
pistemaaran omaavan kortin mukaan. Jos seka pelinhoitajan ettd pelaajan korkein kortti on
sama, paremmuus ratkeaa toisen tai kolmannen kortin pistemaaran mukaan.

Pari / Pair

Kaksi pistemaaréltddn samansuuruista korttia. Jos pelinhoitajalla ja pelaajalla on pari,
korkeampi pari voittaa. Jos pelinhoitajalla ja pelaajalla on samanarvoinen pari, paremmuus
ratkeaa kolmannen kortin pistemééran mukaan.

Vari/ Flush

Kolme samaa maata olevaa korttia. Jos seké pelinhoitajalla ettd pelaajalla on vari, voittaa
se, jossa on korkein kortti. Mikali korkein kortti on sama, katsotaan toinen tai kolmas
kortti. Maalla ei ole vaikutusta yhdistelmaan.
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Straight / Suora
Kolme pistemaaraltaan perakkaista korttia. Jos seka pelinhoitajalla ett pelaajalla on suora,
voittaa korkeimman kortin omaava.

Kolmoset / Three of a kind
Kolme samansuuruista korttia. Jos seké pelinhoitajalla ett4 pelaajalla on kolmoset niin
korkeampi yhdistelmé voittaa.

Vérisuora / Straight flush

Kolme perdkkaistd, samaa maata olevaa korttia. Mikali seka pelinhoitajalla etté pelaajalla
on vérisuora, méaraytyy voittaja korkeamman kaden mukaan. Maalla ei ole vaikutusta
yhdistelmaan.

Mikali sekd pelaajan ettd pelinhoitajan k&det ovat samanarvoiset, on kyseessé tasapeli.
Panokset eivat tallgin voita tai havia.

4.4.2 Muut korttipelit
4.4.2.1 Blackjack

Blackjack-korttipeli& pelataan pelinhoitajaa vastaan. Pelaajan tavoitteena on saada
pelikasi, joka on parempi kuin pelinhoitajalla. Pelaaja voittaa, jos hédnen korttiensa
yhteispistemé&éra on lahempéna 21:ta kuin pelinhoitajan pisteméaéara. Y littdessééan 21
pistettd pelaaja h&viad panoksensa. Jos pelinhoitaja ylittd4 21 pistettd, voittavat kaikki
vield pelissd mukana olevat ké&det.

Kasino voi tarvittaessa rajoittaa pelaajan samanaikaisesti pelaamien pelipaikkojen
lukumaaréa seka taustapelaajien maaraa.

Pelaajat saavat jaon alussa kaksi korttia ja pelinhoitaja yhden kortin.

Pelaajat voivat vetaa lisakortteja kunnes ovat mielestaan riittavéan lahell
kokonaispisteméarad 21. Kun kaikki pelaajat ovat saaneet haluamansa maarén kortteja,
pelinhoitaja jakaa itselleen tarvittaessa lisakortteja, kunnes pelinhoitajan pistemaard on 17
tai enemman.

Assan arvo on pelaajan valinnan mukaan joko 1 tai 11, kuvakortin 10 ja muiden sama kuin
kortin osoittama pistemé&éara. Pelissé kdytetddn kuutta 52 kortin pakkaa ilman jokereita.

Jos pelaaja saavuttaa pistemadran 21 kahdella ensimmaiselld kortilla on kyseessa
blackjack, jolla pelaaja voittaa 1,5 kertaa oman panoksensa, paitsi jos myés pelinhoitaja
saa blackjackin. Talloin peli on tasan.

Pelaaja voittaa 1 kertaa oman panoksensa, jos hdnen kokonaispistemaarénsa on lahempana
21:t4 kuin pelinhoitajan tai jos pelinhoitajan pistemaara ylittd 21. Jos pelinhoitaja on
lAhempéana 21:t4, havidé pelaaja panoksensa. Tasapisteisiin padadyttdessa peli on tasan.
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Pelaaja havia4 aina, kun hénen pistemaéransg ylittaa 21.
Tuplaus

Pelaajalla on mahdollisuus ennen lisékorttien ottoa tuplata alkuperdinen panoksensa, mutta
hén saa talloin vain yhden lisakortin. Kasinolla on kuitenkin mahdollisuus rajoittaa
tuplausoikeus koskemaan joitakin tiettyja pistemaaria. Tuplaukseen oikeuttavat
pistemaarat ilmoitetaan peliohjeessa, joka on pelaajien saatavilla pelipdydéssa tai sen
laheisyydessa.

Jaettu peli

Jos pelaajan kaksi ensimmaista korttia ovat pistemaaraltaan yhta suuria, voidaan kortit
jakaa kahdeksi erilliseksi peliksi sijoittamalla toiselle kortille vastaava panos kuin
alkuperaiselle. Talloin molemmille korteille pelataan oma pelinsd. Mikali jakamalla
saatuihin k&siin tulee jalleen pistemaaraltdan yhta suuret kortit eli niistd muodostuu pari,
voidaan kortit taas jakaa erillisiksi peleiksi. Kasinolla on kuitenkin mahdollisuus rajoittaa
parit jakamalla syntyvien pelien lukumaara. Jaettu peli voidaan tuplata normaaliin tapaan.

Vakuutus

Kun pelinhoitajan ensimmainen kortti on &ssé, voi pelaaja vakuuttaa pelinsd pelinhoitajan
blackjackia vastaan sijoittamalla insurance-linjalle lisdpanoksen, jonka arvo ei saa ylittaa
puolta alkuperéisestd panoksesta. Pelaajien on paatettdva vakuuttamisesta ennen kuin
yht&én lisékorttia on jaettu. Jos pelinhoitaja saa blackjackin, vakuutukset suhteessa
voittavat 2 x panos. Jos pelinhoitaja ei saa blackjackia, vakuutuspanokset héavidvat ja peli
jatkuu normaaliin tapaan.

Luovutus

Kasino voi tarjota pelaajille mahdollisuuden luovuttaa, ennen kuin ensimmaistakaan
lisdkorttia on jaettu. Luovuttaessa pelaaja haviéé puolet pelipanoksestaan.
Luovuttamismahdollisuus voidaan rajata siten, ettd pelinhoitajan ensimmaisen kortin
ollessa &ss4, luovuttaminen ei ole sallittua.

Pelid voidaan my0s pelata seuraavanlaisina versioina:

A. Pelin alussa my0s pelinhoitaja saa kaksi korttia, joista toinen on pimea ja toinen avoin.
Kun pelikierroksen viimeinen pelaaja on saanut haluamansa maarén lisakortteja,
pelinhoitaja paljastaa pimeén korttinsa ja ottaa lisékortteja tarvittaessa. Avoimen kortin
ollessa dss4, vakuutusmahdollisuutta tarjotaan pelaajille, jonka jalkeen pelinhoitaja
tarkistaa, onko pimeda kortti arvoltaan kymmenen. Jos pimeé& kortti on arvoltaan
kymmenen, panokset havidvat ja vakuutukset maksetaan, jos taas ei, vakuutukset haviavét
ja peli jatkuu. Avoimen kortin ollessa arvoltaan 10, pelinhoitaja tarkistaa onko pimea
kortti assé. Jos pimea kortti on dssa, jako loppuu siihen, eivétka pelaajat saa lisakortteja.
Jos pimed kortti on joku muu, peli jatkuu normaalisti.



85 (110)

B. Pelin alussa my0s pelinhoitaja saa kaksi korttia, jotka molemmat ovat avoimia. Talloin
seuraavat sddnnot ovat voimassa:

Tasapisteilld pankki voittaa, paitsi jos seka pelinhoitajalla etté pelaajalla on blackjack.
Blackjackille maksetaan voitto suhteessa 1 x panos.

Pelaaja saa jakaa pelin vain kerran.

Pelaaja ei saa tuplata jaettua pelié.

Pelaaja saa tuplata vain summat 9-11.

Pelattava peliversio ja peliversion nimi ilmoitetaan pelipdydéssa seké peliohjeessa, joka
on pelaajien saatavilla pelitilassa.

4.4.2.2 Punto Banco

Punto Banco on korttipeli, jossa pelaaja voi asettaa panoksensa yhdelle kolmesta
vaihtoehdosta. Pelin tavoitteena on saada véhintdén kahdella ja enintédan kolmella kortilla
voittokasi, jossa yhteenlaskettu pistemaard on mahdollisimman lahelld yhdeks&a.

Kympit ja kuvakortit ovat arvoltaan nollia, &ssa on arvoltaan yksi ja muut kortit
osoittamansa pistemééran mukaisia. Kaikki kortit lasketaan yhteen, ja jos pistemaara on
kymmenen tai sitd korkeampi, arvoksi katsotaan vain se maaré, jolla luku ylittaa tayden
kymmenen.

Pelissd kaytetddn kuutta 52 kortin pakkaa ilman jokereita.

Pelaaja sijoittaa pelipanoksensa joko punto-, banco-, tai égalité- vaihtoehdolle. Panosten
asettamisen jalkeen pelinhoitaja tai jakovuorossa oleva pelaaja jakaa kortit avoimina
seuraavassa jarjestyksessa:

1. kortti puntolle
2. kortti bancolle
3. kortti puntolle
4. kortti bancolle

Lisékortit vedetaan jaljempand olevan pelitaulukon mukaisesti.

Korttien jaon jélkeen pelinhoitaja ilmoittaa punton ja bancon korttien kokonaissummat.
Jos kédet ovat samanarvoiset, voittavat égalitélle asetetut panokset; puntolle ja bancolle
asetetut panokset eivét voita eivatka havia. Jos bancon ké&si on korkeampi, bancolle
asetetut panokset voittavat. Jos punton kasi on korkeampi, puntolle asetetut panokset
voittavat. punton tai bancon kaden voittaessa haviavét égalitélle asetetut panokset.



Bancolle asetetut voittopanokset maksetaan 1:1, josta vahennetdén talon osuutena

(komissio) 5 %.
Puntolle asetetut voittopanokset maksetaan 1:1.

Tasapelille (Egalité) asetetut voittopanokset maksetaan 8:1.

Vaihtoehtoisesti voidaan pelid pelata versiona, jossa pankille asetetut panokset maksetaan
1:1, paitsi silloin, kun banco voittaa pisteluvulla 6 (vaihtoehtoisesti pisteluvulla 5), jolloin

bancolle asetetut panokset voittavat 1:2.
Pelitaulukko, jonka mukaan kortteja vedetaan:
PUNTO

Jos punton pistemé&éra on kahden kortin jalkeen

1,2,3,4,5,10 (0) vedet&én uusi kortti

6,7 jaadaan naihin pisteisiin

8,9 jaadaan, ei lisdkortteja bancolle
BANCO

Jos bancon pistemaara on kahden kortin jalkeen

1,2,10 (0) vedet&én uusi kortti

3 vedet&an, paitsi jos punton 3. kortin arvo 8

4 vedetéan, jos punton 3. kortin arvo on valilla 2—7
5 vedet&an, jos punton 3. kortin arvo on valilla 4-7
6 vedetéan, jos punton 3. kortin arvo on 6 tai 7

7 jaadaan tahan pistemaaraén

8,9 jaadaan, ei lisdkortteja puntolle

Jos punton pistemé&ara on alkujaossa 6 tai 7, bancolle vedet&dan automaattisesti

pistemaaraan 5 asti.
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Punto Bancossa on mahdollista maarata bancon voitosta vahennettavalle komissiolle
minimisumma.

4.4.2.3 Baccara

Baccara on korttipeli jossa pelaajat pelaavat toisiaan vastaan kasinon toimiessa ainoastaan
pelin jarjestajana.

Pelaajat jakaantuvat pankin pitdjaan (banco) ja hdnen vastustajiinsa (punto). Seka bancon
ettd punton tavoitteena on saada voittokasi, jonka yhteenlaskettu pistemééra on
mahdollisimman l&helld yhdeks&a.

Kympit ja kuvakortit ovat arvoltaan nollia, &ssa on arvoltaan yksi ja muut kortit
osoittamansa pisteméaéran arvoisia. Kaikki kortit lasketaan yhteen, ja jos pisteméaara on
kymmenen tai sitd korkeampi, arvoksi katsotaan vain se maaré, jolla luku ylittaa tayden
kymmenen.

Pelissd kaytetddn kuutta 52 kortin pakkaa ilman jokereita.

Ensimmainen pelikierroksen banco on se pelaaja, joka haluaa ly6da suurimman summan
vetoa oman voittonsa puolesta. Muut pelaajat voivat panostaa yhteensa korkeintaan tdmén
summan verran.

Mikali banco saa korttikaden, jonka pistemééra on korkeampi kuin punton, hén voittaa
punton panokset. Kasino ottaa talloin punton panoksista viiden prosentin palkkion
(komissio).

Mikali punto saa korttik&den, jonka pistemaara on korkeampi kuin bancon, bancon
asettamasta summasta maksetaan punton pelaajien panoksille 1:1 voitto.

Mikali banco voitettuaan haluaa edelleen toimia pankkina, hdnen on aina seuraavalle
pelikierrokselle asettava panokseksi edellisen pelikierroksen pankkisumma lisattyna
puntolta voittamallaan summalla.

Kun punto voittaa, bancon on luovutettava pankkina toimiminen seuraavana vastapéivaan
istuvalle pelaajalle. Halutessaan banco voi luovuttaa pankin pitdmisen myods voitettuaan.

Bancon ja punton lisaksi myos seuraavat panostusmahdollisuudet ovat mahdollisia:

Banco solo: pelaaja pelaa yksin&d&n bancoa vastaan koko bancon asettamasta summasta.
Banco avec: pelaaja sijoittaa puolet bancon summasta bancon kanssa puntoa vastaan.
Banco avec la table: pelaaja sijoittaa puolet bancon summasta bancoa vastaan. Muut
pelaajat voivat yhteensd sijoittaa loput bancon summasta.

Panosten asettamisen jalkeen pankinpitdja (banco) jakaa kortit kuvapuoli alaspéin
seuraavassa jarjestyksessa:



1. kortti puntolle

2. kortti bancolle

3. kortti puntolle

4. kortti bancolle

Punton Kortit saa se pelaaja, jolla on suurin puntolle sijoitettu panos.
Lisakortit vedetdan seuraavan taulukon mukaisesti:

PUNTO

Jos punton pistemé&éra on kahden kortin jalkeen

1,2,3,4,10(0) vedet&én uusi kortti

5 punto saa valita vetaako lisakortin vai ei
6,7 jaadaan naihin pisteisiin.

8,9 jaadaan, ei lisdkortteja bancolle
BANCO

Jos pistemaaré on kahden kortin jalkeen

1,2,10(0) vedet&én uusi kortti

3 vedet&an, paitsi jos pelaajan 3. kortin arvo on 8.

Jos kolmas kortti on 9, banco saa valita vetagko

lisakortin vai ei.

4 vedetéan, jos punton 3. kortin arvo on
vélilla 2—-7.
5 vedetéan, jos punton 3. kortin arvo on

valilla 5-7. Jos 3. kortin arvo on 4, banco

saa valita vetdako lisakortin vai ei.
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6 vedetadn, jos 3. kortin arvo on
vélilla 6-7.
8,9 jaadaan, ei lisdkortteja puntolle.

Jos joku pelaajista pelaa banco solo pankinpitdjaa vastaan, seké banco ettd punto saavat
vapaasti valita ottavatko 3. kortin vai ei. Jos kuitenkin jommallakummalla on kahdella
kortilla pistemaara 8 tai 9, ei lisakortteja voi ottaa.

4.4.2.4 Red Dog

Red Dog on korttipeli, jossa pelaajat lyovat vetoa pankkia vastaan pelikierroksella
jaettavan kolmen kortin pisteméaérien eroista.

Kaikki kortit ovat osoittamansa pistemaaran arvoisia. Korkein kortti on &ssé ja kakkonen
pienin.

Pelissd kaytetddn kuutta 52 kortin pakkaa ilman jokereita.

Pelaaja voi varata vain yhden pelipaikan pelikierroksella. Jos kaikki pelipaikat on varattu,
voi enintddn kolme pelaajaa asettaa panoksensa samalle pelipaikalle. Taustapelaaja ei ole
sidottu pelipaikan haltijan paatoksiin.

Pelaaja voi lisaté panostaan - enintdan kaksinkertaistaa sen - aina kahden ensimmaéisen
kortin jalkeen, jos korttien pistelukujen valilla on hajontaa eli kortit eivat ole arvoltaan
perakkaiset tai eivdt muodosta paria.

Kun pelaajat ovat sijoittaneet panoksensa, pelinhoitaja jakaa kaksi avointa korttia edessaan
olevaan ruudukkoon. Seuraavat vaihtoehdot ovat nyt mahdollisia:

A. Ei-perakkaiset kortit

Pelinhoitaja ilmoittaa kahden ensiksi vedetyn kortin pistearvojen vélisen hajonnan ja
voittokertoimen, joka riippuu hajonnan suuruudesta. Tassa vaiheessa pelaajalla on
mahdollisuus korottaa panostaan ja maksimissaan tuplata se. Taman jélkeen vedet&an
kolmas Kortti, joka ratkaisee pelin tuloksen. Pelaajat voittavat, jos kolmas kortti sopii
pistearvoltaan ensimmaisen ja toisen kortin véliin.

B. Perakkaiset kortit
Jos kahden ensiksi vedetyn kortin vélille ei synny hajontaa eli kortit ovat numeroarvoltaan

perakkaiset, ei kolmatta korttia vedetd lainkaan. Pelaaja voi jattaa panoksensa seuraavalle
pelikierrokselle, muuttaa sit4 tai ottaa panoksensa pois.
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C. Pari ja kolmoset

Jos kaksi ensimmaista vedettyd korttia muodostavat parin, pelaaja ei voi korottaa
panostaan. Tassa tilanteessa pelinhoitaja vetdd kolmannen kortin ja jos se on
pistearvoltaan sama kuin kaksi edellistd, tulee kolmoset ja pelaaja voittaa 11 kertaa
panoksensa. Jos kolmannella kortilla on eri pistearvo, peli paattyy tasan.

Voittokertoimet:

kolmoset 11 x panos

hajonta 1 5 X panos

hajonta 2 4 X panos

hajonta 3 2 X panos

muut voitot 1 x panos
4.4.2.5 Bulldog

Bulldog on korttipeli, jossa pelaajat lyévat vetoa pankkia vastaan pelikierroksella
jaettavan kolmen kortin pisteméaérien eroista. Toisin kuin Red Dog -pelissé kolmas ja
ratkaiseva kortti jaetaan jokaiseen pelipaikkaan, jossa on panos.

Kussakin pelipaikassa voi pelata enintdan kolme pelaajaa. Jokaisella pelaajalla on
panosympyrét aloituspanokselle (bet) ja korotuspanokselle (raise).
Taustapelaajat eivat ole sidottu pelipaikan haltijan paatoksiin.

Kaikki kortit ovat osoittamansa pistemaaran arvoisia. Assa on arvoltaan suurin Kortti ja
kakkonen pienin.

Pelissd kaytetddn kuutta 52 kortin pakkaa ilman jokereita.

Kun pelaajat ovat sijoittaneet panoksensa, pelinhoitaja jakaa kaksi avointa peruskorttia
edessaan olevaan ruudukkoon. Seuraavat vaihtoehdot ovat nyt mahdollisia:

A. Ei-perakkaiset kortit

Pelinhoitaja ilmoittaa korttien pistearvojen vélisen hajonnan ja voittokertoimen, joka
riippuu hajonnan suuruudesta. Tassé vaiheessa pelaajat voivat korottaa panostaan ja
enintdan kaksinkertaistaa sen. Kun kaikki ovat tehneet korotuspéatoksensd, pelinhoitaja
jakaa jokaiseen pelipaikkaan, jossa on panos, kolmannen kortin, joka ratkaisee pelin
tuloksen. Jos kortti sopii pistearvoltaan kahden peruskortin véliin, tahan pelipaikkaan
panostaneet pelaajat voittavat.
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B. Perdkkaiset kortit

Jos kahden ensiksi vedetyn kortin vélille ei synny hajontaa eli kortit ovat numeroarvoltaan
perakkaiset, el kolmatta korttia vedetd lainkaan. Pelaaja voi jattad panoksensa seuraavalle
pelikierrokselle, muuttaa sité tai ottaa panoksensa pois.

C. Pari ja kolmoset

Jos kaksi peruskorttia muodostaa parin eli ne ovat pistearvoiltaan samat, pelaaja ei voi
korottaa panostaan ja jokaiseen varattuun pelipaikkaan jaetaan suoraan kolmas kortti. Jos
tdma kortti on pistearvoltaan sama kuin kaksi peruskorttia eli tulee kolmoset, td4han
pelipaikkaan panostaneet pelaajat voittavat 11 kertaa panoksensa. Jos kolmannella kortilla
on eri pistearvo, peli paattyy tasan. Pelaajat voivat jattdd panoksensa seuraavalle
pelikierrokselle, muuttaa panostaan tai ottaa panoksensa pois.

Voittokertoimet

kolmoset 11 x panos
hajonta 1 5 X panos
hajonta 2 4 X panos
hajonta 3 2 X panos
muut voitot 1 X panos

5 Raha-automaattipelit

5.1 Raha-automaatit

Raha-automaattipelien saannot ovat RAY:n pelitoiminnalle yhteisesti kohdan 2.1 mukaan
vahvistetut raha-automaattien sdéannot.

5.2 Erityisautomaatit

5.2.1 Paateruletti

Automaattisen rulettipelin tuloksen arvonta tapahtuu mééaratyssé pelikasinon
rulettipdydéssa manuaalisesti, tai erilliselld arvontalaitteella.

5.2.2 Elektroninen pokeriptyta

Elektroninen pokeripdyta on automaattinen sovellus poytapelipokerista, jossa pelaajat
pelaavat toisiaan vastaan. Pydéssa on rahan syottolaite seka jokaisessa pelipaikassa
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naytto- ja toimintopaneeli. Keskella pelipdytéa on ndyttopaneeli, jossa nékyvét yhteiset
kortit ja pelaajien tekemét sijoitukset ja pelipotti. Pelid voidaan pelata seka kateispeliné
ettd turnausmuotoisena. Laitteessa pelataan sisdasiainministerion hyvaksymia pokeripelejé.
Se, mika pelimuoto on kulloinkin kyseessd, ilmenee pelipdydéan nayttopaneelista.

Elektronisen pokeripdydan voitonmaksu suoritetaan voittotositteelle, pelaajan
maksukortille tai voitonmaksukoneistosta.

6 Turnauspelit

Kasinon poytapelejé ja automaatteja voidaan pelata myos turnausmuotoisina. Turnauksiin
osallistutaan suorittamalla ilmoittautumismaksu ja / tai kasinon periméa maksu turnauksen
jarjestamisestd ja / tai suorittamalla pelimerkkien tai rahakkeiden minimiostot.

Jarjestettdvan turnauksen ohjeet ovat yleisén néhtavilla pelitilassa. Turnauksen ohjeet
toimitetaan valvovalle viranomaiselle ennen turnauksen alkua. Viranomaiselle ei
kuitenkaan tarvitse etukateen toimittaa sellaisten turnausten ohjeita, jotka ovat jonkin
yrityksen, yhteison tai yksityishenkilon tilaamia ja / tai maksamia ja / tai joihin
osallistuminen ei ole avoin kaikille kasinon asiakkaille.

6.1 Poytapeliturnaus

Turnaus on pelaajien valinen kilpailu. Jokainen pelaaja saa turnauksen alussa saman
méaéaran turnauspisteitd pelimerkkeiné. Pelimerkkejé voivat olla erityiset turnausmerkit,
varimerkit, arvomerkit, rahakkeet tai rahat.

Turnauksessa pelataan sovittu maara turnauserié ja/tai pelikierroksia, kasia, méaéaratty aika
tai kunnes pelaajia on tietty maara jaljella. Voittaja on se pelaaja, jolla on turnauksen
lopussa suurin maaré turnauspisteitd. Palkintona on osallistumismaksuista kertynyt
summa, sen osa tai maaratty rahamaéara.

Turnausohje (struktuuri)

Jokaisella turnauksella on oma turnausohje eli struktuuri. Turnausohjeessa ilmoitetaan
turnauksen etenemiseen vaikuttavat seikat, kuten panosten suuruus, pelaamisaika/ajat tai
pelattavien turnauserien ja/tai pelikierrosten tai kasien lukumaaré, mahdollisesti tauot,
mahdollinen turnauspisteiden lisdostoaika jne. Turnausohje on pelaajien néhtavilla ennen
turnauksen alkua.

Turnausohje vaihtelee riippuen pelistd, osallistujaméérastd, turnauksen kestoajasta yms.

Kasinolla on oikeus muuttaa turnausohjeen mukaisia panostusehtoja kesken turnauksen,
mikali on tarpeellista sdédnnell turnauksen kestoa.
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Turnaus, jossa voi tehda liséostoja (rebuy-turnaus)

Pelattaessa rebuy-turnausta voi pelaaja ostaa lisaa turnauspisteité ennalta maarattyna
aikana. Yleensa lisdosto on kyseisen turnausmaksun suuruinen ilman talon osuutta, ja silla
saa turnauspisteitd saman méaaran kuin turnauksen alkaessa.

Lisdostoille voidaan maaraté pelaajakohtainen maksimimaéara tai pisteméaérainen
raja. Esimerkiksi voidakseen tehd lisdoston, taytyy pelaajalla olla vahemman pisteitd,
kuin turnauksen alkaessa tai havita kaikki pisteensa.

Mikali turnauksessa on ns. ylimaaréinen lisdostomahdollisuus (add-on), voi pelaaja
lisdostoajan viimeisen pelikierroksen paatyttya lisata turnauspistemaéraansa tekemalla
ylimaaraisen lisdoston (add-on). Mikéli pelaaja on havinnyt kaikki pisteensd, taytyy hanen
tehd& ensin lisdosto (rebuy) voidakseen tehdd yliméaraisen lisdoston (add-on). Add-onilla
saatava pistemaara ilmoitetaan ennen turnauksen alkua ja se voi olla esim. kaksinkertainen
rebuylla saatavaan mééraan verrattuna.

Turnaus, jossa ei voi tehdé liséostoja (freezeout-turnaus)
Freezeout-turnauksessa ei ole lisiostomahdollisuutta.
Satelliitti-turnaus

Satelliitti-turnauksessa muodostunut palkintopotti maksetaan ulos
osallistumisoikeutena/osallistumisoikeuksina johonkin toiseen turnaukseen.

Voitonjako

Kunkin turnauksen voitonjaon maaraytymisperusteet ovat nahtavissa ennen turnauksen
alkua. Sellaisten turnausten, joissa voi tehdé lisdostoja, rahaméérainen voitonjako on
néhtdvissa vasta lisdostoajan paatyttya.

Muita sdantoja

Saantorikkomuksista, huonosta kéytoksesta tai muista vastaavista seikoista voidaan
pelaajalle maarata aikarangaistus, jolloin pelaaja poistetaan poydasta madraajaksi.
Pelaajalle voidaan mééarata myos pelikierrosten maaréan perustuva rangaistus. Pelaaja
voidaan my0ds poistaa turnauksesta, jolloin hanen pisteensa poistetaan pelista ja hdnen
turnaukseen sijoittamansa rahat jaavat palkintopottiin.

Turnauspisteiden siirtdminen tai ostaminen ja myyminen pelaajien kesken on kielletty. Jos
pelaajan huomataan rikkoneen tata saantod, hanet poistetaan turnauksesta ja hdnen
turnaukseen sijoittamansa rahat jaavat palkintopottiin.

Jos pelaajan todetaan huijanneen, hanet poistetaan turnauksesta ja hanen turnaukseen
sijoittamansa rahat jaavat palkintopottiin.
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6.2 Raha-automaattiturnaus

Turnaus on pelaajien valinen kilpailu. Turnauksissa pelaajan tulee maksaa
osallistumismaksu. Jokainen pelaaja saa turnauksen alussa saman mééaran pelivarauksia
ja/tai peliaikaa. Turnaus voi sisaltdd useampia turnauseria, joissa kussakin valitaan yksi tai
useampi erdan osallistunut pelaaja jatkoerddn. Turnauserié pelataan tarvittava maara koko
turnauksen voittajan selville saamiseksi.

Peliajan tai pelivarausten loputtua tarkistetaan kunkin pelaajan tilanne.

Pelaajan pistemaaré ja sen kautta turnauseran sijoitus maaraytyy turnauskohtaisella
pistelaskukaavalla, jossa voidaan huomioida eri painoarvoilla esimerkiksi panostetun
rahan maaré, voittojen maarg, pelattujen pelien lukumaéard, varausten maéra koneessa
turnauksen paattyessd, pajatson porttivoittojen pistemaarien summa, pajatson
porttiosumien lukumé&éara tai muun pelikohtaisen sddnnon toteutuminen.

Voiton méaéraytymisen perusteet esitetdan pelaajille selkeésti ennen pelin alkua ja ne ovat
néhtavissa myos Kirjallisena turnausohjeessa.

Turnauksen voittaja on se pelaaja, joka viimeisen eran peliajan paattyessa on
turnausohjeen sdéntdjen perusteella parhaiten menestynyt.

Turnauksessa voidaan palkita yksi tai useampi turnaukseen osallistunut pelaaja.
Palkintona on osallistumismaksuista kertynyt summa, sen osa tai maaratty rahamaéara.

Turnausohje

Jokaisella raha-automaattiturnauksella on oma turnausohje. Turnausohjeessa ilmoitetaan
turnauksen etenemiseen vaikuttavat seikat, kuten pelivarausten maaré ja/tai peliajan kesto,
turnauserien méaara, sijoituksen maaraytymisen ja voitonjaon perusteet jne.

Turnausohje on pelaajien nahtévilla ennen turnauksen alkua. Kasinolla on oikeus muuttaa
turnausohjeen mukaisia panostusehtoja kesken turnauksen, mikali on tarpeellista sd&nnella
turnauksen kestoa.

lIl. SAHKOISESTI VALITETTAVIEN RAHAPELIEN SAANNOT

7.1 Yleiset saannot

Raha-automaattiyhdistyksen (jatkossa RAY) sahkdisesti valitettavia rahapeleja
(JAljempana néista kaytetaan yhteisesti nimitysta internetpelit) saa pelata henkild, joka on
vahint&dan 18-vuotias.
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Internetpelejé ei saa pelata luotolla.

Pelaaja ei voi peruuttaa eikd muuttaa asettamaansa pelipanosta sen jalkeen, kun han on
k&ynnistédnyt arvonnan tai kun pelipanosten kyseiselle peli- tai panostuskierrokselle
asettamiseen varattu aika on umpeutunut.

RAY 114 on oikeus riskienhallinnallisista syista kieltaytya vastaanottamasta kokonaan tai
osittain pelaajan tekemié panostuksia.

Pelijarjestelman vikaantuessa tai pelin keskeytyesséd muusta odottamattomasta syysta,
pelaajalle hyvitetdan vain arvonnan keskeytymiseen mennessa RAY:n
internetpelijarjestelmaan tallentuneet voitot, vapaapelit ja pelivaraukset niilt4 osin, kuin ne
voidaan Kiistatta todeta.

Mikali pelaajan pelikayttoliittymén naytto nayttad vikaantumisen tai toimintahairion
vuoksi virheellistd voittosummaa, vapaapelien tai pelivarausten maaraa tai virheellista
arvonnan tulosta (korttikattd, numeroa, kuvioyhdistelmaa tms.), pelaajalle hyvitetdan
todellinen, RAY:n internetpelijarjestelmaan tallentunut voittosumma, vapaapelien

tai pelivarausten maaré tai suoritetaan voitonjako RAY:n internetpelijarjestelmaan
tallentuneiden tietojen perusteella.

Turnauksen keskeytymisesté tai mitatoinnista mahdollisesti aiheutuvasta
poikkeuksellisesta voitonjaosta tai panosten palauttamisesta annetaan tarkemmat ohjeet
internetpelien sivustolla.

7.2 Jakelukanavat

Internetpelien jakelukanavina toimivat tietokoneet ja vastaavat tiedonkasittelyyn ja
tiedonsiirtoon soveltuvat laitteet.

Pelien tarjonta ja ulkoasu saattaa vaihdella jakelukanavasta riippuen.

Internetpelien k&yton edellyttdmaét laitteisto- ja ohjelmistovaatimukset on selostettu
internetpelien sivustolla.

7.3 Rekisterdityminen

Halutessaan pelata internetpeleja pelaajan on rekisteroidyttava internetpelien kayttajaksi.
Rekister6itymisen yhteydessa pelaajan on

1. tunnistauduttava TUPAS- tai muun vastaavan varmennepalvelun
tunnistautumismenetelmaélld, jonka jalkeen jarjestelma tarkistaa tiedot
vaestotietojarjestelmasta.

2. hyvaksyttava RAY:n internetpelitoiminnan ja internetrahapelien kayttaja- ja
yksityisyydensuojaehdot sekd muut pelaamiseen ja peleihin liittyvét ehdot ja ohjeet.
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Pelaajalle avataan rekisterditymisen yhteydessa internetpelien sivustolle pelitili.

Pelaajalla saa olla vain yksi pelitili.

Pelaaja saa pelata vain omalta pelitililtaan, eiké tilid saa luovuttaa muiden kayttoon.

Voitto maksetaan pelaajan pelitilille tai pankkitilille.

Pelitilin saldon ylarajaksi asetetaan 5000 €.

Pelitilille asetetaan varallisuuden siirtokielto kello 24 — 06 valiseng aikana.

RAY voi asettaa viiveen voittojen nostamiselle pelitililta tai estda pelaaminen pysyvasti tai
tilapdisesti, kokonaan tai osittain (i) lain tai toimivaltaisen viranomaisen maarayksen

perusteella, (ii) turvallisuuden varmistamiseksi tai (iii) rikosten ja muiden vaarinkaytosten
selvittdmiseksi ja ennaltaehkaisemiseksi.

7.5 Vastuullisuustoimet

7.6 Arvonta

Pelaajan on asetettava itselleen rahamadréinen paiva- ja kuukausikohtainen kulutusraja.
Pelaaja voi halutessaan asettaa itselleen aikaméaéaraisen kulutusrajan.

Raha-automaattiyhdistyksen nettiraha-automaattipeleissa vuorokautinen haviamisrajoitus
on 500 €. Yksin pelattavissa nettikasinopeleissa vuorokautinen havidmisrajoitus on 500 €.
Toisia vastaan pelattavissa nettikasinopeleissé ei kuitenkaan ole vuorokautista
pelaamisrajoitusta.

Edelld mainittujen ehtojen lisdksi Pelaajan on asetettava itselleen péiva- ja
kuukausikohtainen rahaméarainen kulutusraja.

Pelaaja voi halutessaan asettaa itsensa pelikieltoon, joka enimmillaan voi yhtdjaksoisesti
kestad 12 kuukautta. Pelikieltoa ei voi perua sen voimassaoloaikana.

RAY antaa internetpelien sivustolla informaatiota Suomessa tarjolla olevista
peliongelmien hoitomahdollisuuksista.

RAY :lle mydnnetyn rahapeliluvan ehdoissa edellytetyn mukaisesti RAY:n pelijarjestelméa
mahdollistaa sahkoisesti vélitettavien rahapelien osalta pelaamisen seurannan.

Internetpelien arvonta perustuu sattumaan, joskin pelin lopputulos saattaa sattuman liséksi
perustua my6s osittain pelaajan tietoon ja taitoon.
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Satunnainen arvonta voidaan suorittaa kahdella tavalla:

1. Arvonta tapahtuu kayttden ohjelmalliseen algoritmiin perustuvaa,
satunnaislukugeneraattoria tai mekaanista arvontalaitetta tai ndiden yhdistelmaa.
Ohjelmallinen arvonta tapahtuu pelijarjestelmén palvelimella. Arvonnan tulos valitetdén
sahkoisesti pelaajan laitteeseen. Arvonta esitetdan pelaajalle fyysisen ympériston peleja
simuloivana tapahtumana, kuten korttien jakamisena, noppien heittdmisend, kuulan
py6rimisend rulettikehalld tai muulla tavalla. Arvonta voidaan esittaa digitaalisesti
animoituna tai fyysisilla arvontavalineilld tapahtuneesta arvonnasta tehtyna
videokoosteena.

2. Arvonta tapahtuu fyysisesti rulettipdydassé, jossa pelinhoitaja arpoo voittonumeron
rulettikuulalla, Blackjack-poydassé, jossa pelinhoitaja arpoo tuloksen pelikorteilla tai
muussa pelipdydassé, jossa pelinhoitaja arpoo tuloksen kyseisen pelin arvontavalineilld.
Arvonnan tulos vélitetdadn sédhkoisesti pelaajan laitteeseen.

7.7 Jackpot

Kaikissa internetpeleissd on mahdollista jakaa yllatysvoittotyyppisia tai
voittoyhdistelmatyyppisia jackpot-voittoja.

Y llatysvoittotyyppinen jackpot arvotaan pelaajalle yllatyksend, eika se valttamatta edellyta
tiettya voittoyhdistelmaa.

Voittoyhdistelméatyyppisen jackpotin voi laukaista siihen oikeuttava voittoyhdistelma,
kuten jokin tietty korttiyhdistelmd, numero tai numeroyhdistelm&, kuvioyhdistelma tai
muu vastaava peliin liittyva ominaisuus.

Jackpot-voitto voi olla mééaratty, ennalta ilmoitettu summa, kertoimilla muodostettu
summa tai progressiivisesti kasvanut voittosumma.

Jackpotiin osallistuminen saattaa edellyttaa tiettya peliohjeen mukaista panostusta ja/tai
peliohjeessa kuvattujen muiden ehtojen tayttamista. Peliohje on nahtévissa pelin
yhteydessa internetpelien sivustolla.

Séantojen kohdassa Kasinopelit on selitetty bad beat jackpot, joka on kaytdssé vain
pokeripeleissd, joissa pelaajat pelaavat toisiaan vastaan. Sdantdjen kohdassa Turnauspelit
on selitetty sit'n'go jackpot, joka on ké&ytdssa vain maaratyissa sit'n'go -turnauksissa.

7.8 Pelityypit
7.8.1 Kasinopelit

Jaljempana kaytetdan kasinopeleistd ja muista vastaavista peleista nimitysta poytapelit.
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7.8.1.1 Pelit, joissa pelaajat pelaavat pelipankkia vastaan
7.8.1.1.1 Arvontapyoré- ja numeroarvontapelit

Arvontapyoré- ja numeroarvontapelit sisaltavat ruletin, onnenpydrén tai muun vastaavan
pelin, jossa pelaaja yrittd4 arvata voittavan kuvion, numeron, numeroyhdistelman tai -
sarjan tai numeron ominaisuuden.

Arvontapyo6ré- ja numeroarvontapeleissa on kyseisten pelien arvonnassa kaytettavia
kuvioita tai numeroita vastaava panostusalue, johon pelaaja tekee panostuksen /
pelimerkintdja pelikohtaisten ohjeiden edellyttamalla tavalla ja pelin minimi- ja
maksimipanosten rajoissa.

Pelaajalle maksetaan voitto niiden panoksien tai pelimerkintdjen osalta, jotka on sijoitettu
pelikierroksella arvotulle voittavalle kuviolle, numerolle tai numeron ominaisuudelle.
Voitto maksetaan ennalta maarattyjen kertoimien mukaan.

Pelien yhteydessa on peliohje, jossa on kerrottu pelin nimi, panostusmahdollisuudet ja
niit4 vastaavat voittokertoimet seké selostettu pelin pddmaaré, pelin kulku, voitonjako ja
miten peliin osallistutaan. Mikéli pelissd on mukana jackpot-voitto, peliohjeessa kerrotaan
my06s miten jackpot-peliin voi osallistua, miten sen voi voittaa ja miten voitot jaetaan.
Panostusrajat mainitaan peliohjeessa.

7.8.1.1.2 Korttipelit

Korttipeleissé pelaaja yrittad voittaa pelinhoitajan k&den tai saada voittoon oikeuttavan
kortin tai korttiyhdistelman. Joissakin korttipeleissé voidaan tavallisen l&nsimaisen
pelikorttipakan sijasta kayttaa kuvioinniltaan ja/tai arvomerkinngiltd&dn poikkeavaa
erikoispakkaa (esim. dominonappulapakkaa).

Pelissd on panostusalue, johon pelaaja tekee panostuksen pelikohtaisten ohjeiden
edellyttdmalla tavalla ja pelin minimi- ja maksimipanosten rajoissa. Pelista riippuen
pelaajalla voi olla mahdollisuus pelikierroksen kuluessa korottaa tai pienentad panostaan.

Pelaajan voittaessa pelinhoitajan kaden tai saadessa voittoon oikeuttavan kortin tai
korttiyhdistelmén, hdnen pelipanokselleen maksetaan voitto ennalta maaréttyjen
kertoimien mukaan.

Pelien yhteydessa on peliohje, jossa on kerrottu pelin nimi, pakassa olevien korttien
lukumaard, mahdolliset villit kortit (jokerit), panostusmahdollisuudet ja niita vastaavat
voittokertoimet seka selostettu pelin pddmaaré, pelin kulku, voitonjako, mahdolliset
tasapelisd&dnnot ja miten peliin osallistutaan. Mikéli pelissé on mukana jackpot-voitto,
peliohjeessa kerrotaan myds miten jackpot-peliin voi osallistua, miten sen voi voittaa ja
miten voitot jaetaan. Panostusrajat mainitaan peliohjeessa.
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7.8.1.1.3 Noppapelit

Noppapeleissé pelaaja yrittdd saada tai arvata voittoon oikeuttavan silmaluvun,
silmdlukujen summan tai noppayhdistelman tai pelin, jossa pelaaja siirtad pelinappuloita
noppien silmélukujen tai silmélukujen summan perusteella.

Pelissd on panostusalue, johon pelaaja tekee panostuksen pelikohtaisten ohjeiden
edellyttdmalla tavalla ja pelin minimi- ja maksimipanosten rajoissa. Pelista riippuen
pelaajalla voi olla mahdollisuus pelikierroksen kuluessa korottaa tai pienentéd panostaan.

Pelaajan saadessa tai arvatessa voittoon oikeuttavan silmaluvun, silmélukujen summan tai
noppayhdistelmén tai kun hdn on sijoittanut pelinappulat tai poistanut ne pelialueelta
voittoon oikeuttavalla tavalla, hdnen pelipanokselleen maksetaan voitto ennalta
méaarattyjen kertoimien mukaan.

Pelien yhteydessa on peliohje, jossa on kerrottu pelin nimi, panostusmahdollisuudet ja
niit4 vastaavat voittokertoimet seké selostettu pelin pddmaaré, pelin kulku, voitonjako,
mahdolliset tasapelisd&dnnot ja miten peliin osallistutaan. Panostusrajat ovat nédkyvissa
pelin valikossa. Mikali pelissa on mukana jackpot-voitto, peliohjeessa kerrotaan myos
miten jackpot-peliin voi osallistua, miten sen voi voittaa ja miten voitot jaetaan.
Panostusrajat mainitaan peliohjeessa.

7.8.1.2 Pelit, joissa pelaajat pelaavat toisiaan vastaan
7.8.1.2.1 Korttipelit
7.8.1.2.1.1 Pokeri

Pokeripeleissa pelaajat pelaavat toisiaan vastaan tavoitellen pelikierroksella kertyvaa
pelipanoksista muodostuvaa pottia. Pokeripelejé pelataan erilaisina versioina, jotka
poikkeavat toisistaan jaettavien korttien lukumé&éran, pimeéna tai avoimena jaettavien
korttien, panostuskierrosten lukuméaran, korttiyhdistelmien arvojarjestyksen tai muiden
vastaavien peliteknisten seikkojen osalta.

Pelissd on panostusalue, johon pelaaja tekee panostuksen pelikohtaisten ohjeiden
edellyttdmalla tavalla ja pelin minimi- ja maksimipanosten rajoissa. Ennen korttien
jakamista osa pelaajista tai kaikki pelaajat laittavat alkupanoksen (blind/ante). Pelaajat
voivat panostusvuorollaan pelisté ja tilanteesta riippuen siirtdd panostusmahdollisuuden
seuraavalle pelaajalle (check), aloittaa panostuksen (bet), maksaa vaaditun suuruisen
panostuksen (call), korottaa jo pyydettya panosta (raise) tai luopua ja luovuttaa kortit
(fold).

Voitonjako

Panostuskierrosten jalkeen, kun mukana on vield vahintédéan kaksi pelaajaa, katsotaan kuka
pelaaja voittaa. Potin voittaa pelaaja, jolla on pelikierroksen paras pelikohtaisten ohjeiden
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mukainen korttiyhdistelmd. Potin voi voittaa myds panostamalla niin, ettd kukaan muu
pelaaja ei maksa panostusta.

Jos kahdella tai useammalla pelaajalla on samanarvoinen kasi, potti jaetaan ndiden
pelaajien kesken.

Korttiyhdistelmien arvojarjestys

Korttiyhdistelmien arvojarjestys perustuu yleisesti ottaen niiden todennakdisyyteen.
Arvojarjestys tai sithen mukaan luettavien korttikasien lukumaara saattaa vaihdella
peliversiosta ja pelissa kaytettavien korttien lukuméaéarasté riippuen.

Korvaus pelin jarjestamisesta

RAY::lle tuleva korvaus veloitetaan kateispeleissé prosenttikorvauksena (rake)
pelikierroksella tehtyjen panostusten arvosta. Korvauksen maara ja korvaukselle
mahdollisesti maaratty rahaméardinen maksimi (rake cap) ilmoitetaan internetpelien
peliohjeissa.

Panostustyypit
Pokeripeli voidaan toteuttaa neljalla eri panostusvaihtoehdolla:

A. Fixed limit / Maaratyt panoskoot
Panosten ja korotusten arvo ja maaré on kiinted ja ennalta méaaratty.

B. Spread limit / Maaratty maksimipanostusraja
Pelaaja voi valita panoksensa suuruuden ennalta maaratyn minimi- ja maksimirajan
puitteissa.

C. Pot limit / Potti maksimina
Pelaajan panostus voi maksimissaan olla sen hetkisen kokonaispotin suuruinen.

D. No limit / Ei maksimipanostusrajaa
Pelaaja voi panostaa kaikki merkkinsa.

Bad beat jackpot

Pokeripeleihin (ei turnauksiin) voidaan liittdd mukaan erityinen bad beat jackpot. Jackpot-
voitto maksetaan, mikéli tietyn suuruinen kasi haviaa vield paremmalle k&delle. Jackpot-
voitto maksetaan vain siind pelipdydassd, jossa jackpotin laukaisukriteerit tayttavat kadet
on jaettu. Kertynyt jackpot jaetaan ennalta mééaratylla tavalla hdvinneen ja voittaneen
k&den omanneiden pelaajien sek& muiden pelikierroksella mukana olleiden pelaajien
kesken. Pokeripelien peliohjeissa ilmoitetaan jackpotin pelikohtaiset laukaisukriteerit,
mahdollinen minimipelaajamaéra, jackpot-kertyman voitonjako seka jackpot-maksun
suuruus.
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Hedge bet

Kaikkiin pokeripeleihin voidaan liittd44 mukaan pelipankkia vastaan pelattava hedge bet -
panostusmahdollisuus, jossa pelaaja lyo vetoa joko omien korttiensa tai kaikille pelaajille
yhteisten korttien yhdistelmisté ja/tai ominaisuuksista. Pelaaja laittaa hedge bet —
panostuksen erilliselle panostusalueelle erillisella panoksella, jolle maksetaan voitto
ennalta méarattyjen kertoimien mukaan.

Pelikohtaiset ohjeet

Pelien yhteydessa on peliohje, jossa on kerrottu kaikista internetpelien sivustolla
pelattavista pokeripeleisté pelin nimi, panostusmuoto, pakassa olevien korttien lukumaara,
mahdolliset villit kortit (jokerit), korttiyhdistelmien arvojarjestys seka selostettu pelin
paédmadar, pelin kulku, voitonjako, mahdolliset tasapelisd&dnndt ja miten peliin
osallistutaan. Mikéli pelissd on mukana hedge bet -panostusmahdollisuus, peliohjeessa
kerrotaan myds miten siihen voi osallistua, miten sen voi voittaa ja miten voitot jaetaan.
Poytékohtaiset panostusrajat ja -muodot ovat nakyvissa pelivalikossa.

7.8.1.2.1.2 Muut Kkorttipelit

Muissa korttipeleissé pelaajat pelaavat toisiaan vastaan yrittden voittaa vastustajan
korttik&den tai -k&det. Yleensa yksi pelaaja toimii ns. pankkiirina, jota vastaan toinen
pelaaja pelaa / toiset pelaajat pelaavat. Joissakin korttipeleissé voidaan tavallisen
lansimaisen pelikorttipakan sijasta kayttaa kuvioinniltaan ja/tai arvomerkinngiltdan
poikkeavaa erikoispakkaa (esim. dominonappulapakkaa).

Pelissd on panostusalue, johon kaikki pelaajat, pankkiiri mukaan lukien, tekevat
panostuksen pelikohtaisten ohjeiden edellyttamalla tavalla ja pelin minimi- ja
maksimipanosten rajoissa. Pelisté riippuen pelaajalla voi olla mahdollisuus pelikierroksen
kuluessa korottaa tai pienentéé panostaan

Mikali pankkiirin korttikasi voittaa, hén saa voitokseen toisen pelaajan panoksen / toisten
pelaajien panokset. Mikali pelaajan/pelaajien korttikasi/korttik&det voittaa/voittavat
pankkiirin korttikaden, pankkiiri maksaa pelaajan panokselle / pelaajien panoksille voiton.
Pelikierroksella pankkiiria vastaan pelaavan pelaajan / pelaavien pelaajien panosten
rahamé&arainen yhteissumma ei voi olla suurempi kuin pankkiirin panos.

Mikali pankkiiri pelaa useita pelikierroksia perakkain pelaajia vastaan, voi han pelista
riippuen joutua korkeintaan kaksinkertaistamaan edellisen kierroksen panoksensa, niin
kauan kuin pankkiirin k&si voittaa.

RAY :lle tuleva korvaus veloitetaan kateispeleissé prosenttikorvauksena pankkiirin
pelikierroksella voittamien panoksien arvosta. Korvauksen maara ja korvaukselle
mahdollisesti maaratty rahaméardinen maksimi ilmoitetaan peliohjeissa.
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Pelien yhteydessa on peliohje, jossa on kerrottu pelin nimi, pakassa olevien korttien
lukuméara, mahdolliset villit kortit (jokerit), panostusmahdollisuudet ja niita vastaavat
voittokertoimet seka selostettu pelin paamaéara, pelin kulku, voitonjako, mahdolliset
tasapelisd&dnnot ja miten peliin osallistutaan. Mikéli pelissé on mukana jackpot-voitto,
peliohjeessa kerrotaan myds miten jackpot-peliin voi osallistua, miten sen voi voittaa ja
miten voitot jaetaan. Panostusrajat mainitaan peliohjeessa.

7.8.1.2.2 Noppapelit

Noppapeleissé pelaajat pelaavat toisiaan vastaan kayttaen pelialuetta ja pelinappuloita.
Pelaajan kdynnistamélla arvonnalla (nopanheitolla) maaratédan pelinappuloilla tehtavat
siirrot.

Pelissd on panostusalue, johon pelaaja tekee panostuksen pelikohtaisten ohjeiden
edellyttdmalla tavalla ja pelin minimi- ja maksimipanosten rajoissa. Pelista riippuen
pelaajalla voi olla mahdollisuus pelikierroksen kuluessa korottaa tai pienentad panostaan.

Kun pelaaja on sijoittanut pelinappulat pelialueella tai poistanut ne pelialueelta voittoon
oikeuttavalla tavalla, hdn saa voitokseen pelikierrokseen osallistuneiden pelaajien
panokset.

Pelissa voi olla k&ytdssa ns. tuplauskuutio, jonka avulla nostetaan kesken pelikierrosta
pelikierroksen rahamaaréista panosta / pistemaaréista arvoa. Panosta / pisteméaéraa
korotettaessa pelikierroksen rahaméérainen panos / pistemaara aina kaksinkertaistuu
edellisestd rahamaaraisestd panoksesta / pisteméaarasta.

RAY :lle tuleva korvaus veloitetaan kateispeleissé prosenttikorvauksena pelaajan
voittaman panoksen/panoksien arvosta. Korvauksen maaré ja korvaukselle mahdollisesti
maéaratty rahamadrdinen maksimi ilmoitetaan internetpelien peliohjeissa.

Pelien yhteydessa on peliohje, jossa on kerrottu pelin nimi, panostusmahdollisuudet ja
niit4 vastaavat voittokertoimet seké selostettu pelin pddmaaré, pelin kulku, voitonjako,
mahdolliset tasapelisddnnot ja miten peliin osallistutaan. Mikéli pelissd on mukana
jackpot-voitto, peliohjeessa kerrotaan myds miten siihen voi osallistua, miten sen voi
voittaa ja miten voitot jaetaan. Panostusrajat ovat nédkyvissé pelin valikossa.

7.8.1.3 Raha-automaattipelit
7.8.1.3.1 Raha-automaatit

Raha-automaatti on peli, josta pelaaja voi pelaamalla voittaa rahaa. Pelaaja panostaa
haluamansa maaran rahaa pelitililtdé&n pelattavaksi raha-automaatissa. Pelaamisesta
kerralla maksettava rahamaaré on pelikohtaisesti rajoitettu.
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Raha-automaattipelin tulos perustuu sattumaan, joissakin peleissa my6s osittain pelaajan
tietoon ja taitoon. Sattuman muodostamiseen kaytetdan ohjelmallista algoritmia tai
mekaanista arvontalaitetta taikka naiden yhdistelmaa.

Raha-automaatin pelaaminen muodostuu pelaajan ja pelin vuorovaikutteisuudesta,
interaktiivisuudesta. Pelaaja valitsee panoksen ja kdynnist&é pelin, joka voi koostua
yhdesta tai useammasta osasta, joista kukin voi siséltdd yhden tai useamman arvonnan.

Pelin jokaisen osan tulos ja koko pelikierroksen lopputulos naytetdan pelaajalle
kuviokiekoilla, korttipakalla, onnenpyorélla tai muulla tavalla. Tulosta vastaavan voiton
suuruus ilmoitetaan rahasummana tai panosyksikkding, jotka voidaan kayttéa uusien
pelien ostamiseen tai maksaa rahana.

Raha-automaattipelin voitto voi olla yhta suuri, suurempi tai pienempi kuin peliin
sijoitettu panos. Samasta tuloksesta maksettujen voittojen voittokerroin eli panoksen ja
voiton suhde voi vaihdella panoksesta riippuen.

Tuloksen tultua arvotuksi raha-automaatti maksaa valittémasti voiton, jonka pelaaja
halutessaan voi kayttaa uusien tarjolla olevien pelien ostamiseen.

Pelien yhteydessa on peliohje, jossa on kerrottu pelin nimi, panostusmahdollisuudet,
mahdollisten voittolinjojen lukumaarg, voittokertoimet seka selostettu pelin pddmaara,
pelin kulku, voitonjako, mahdolliset tasapelisd&dnnét ja miten peliin osallistutaan. Mikali
pelissd on mukana jackpot-voitto, peliohjeessa kerrotaan myods miten jackpot-peliin voi
osallistua, miten sen voi voittaa ja miten voitot jaetaan. Panostusrajat mainitaan
peliohjeessa.

7.8.1.4 Turnauspelit

Internetpelejé voidaan pelata myds turnausmuotoisina. Turnauksiin osallistuminen saattaa
edellyttdd osallistumismaksun maksamista joka koostuu palkintopottiin menevasté
osuudesta ja pelinjarjestajan korvauksesta.

Jarjestettdvan turnauksen ohjeet ovat pelaajien néhtavilla ennen turnauksen alkua
internetpelien sivustolla ja/tai pelisovelluksessa. Turnaukset voivat olla kaikille pelaajille
avoimia tai sellaisia, joissa osallistumisoikeus on rajattu.

Internetpelien turnaukset jaetaan niissa sovellettavien sdéntdjen mukaan
pOytapeliturnauksiin ja raha-automaattiturnauksiin. Poytépeliturnauksilla tarkoitetaan
kaikkia kohdan 8.1 peleja ja raha-automaattiturnauksilla kohdan 8.2 peleja.

7.8.1.4.1 Poytapeliturnaus

Turnaus on pelaajien valinen kilpailu. Jokainen pelaaja saa turnauksen alussa saman
maaran turnauspisteitd. Turnauksessa pelataan sovittu maara turnauseria ja/tai
pelikierroksia, k&sia, méaratty aika tai kunnes pelaajia on tietty maéara jaljella. Voittaja on
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se pelaaja, jolla on turnauksen lopussa suurin maéara turnauspisteitd. Palkintona on
osallistumismaksuista kertynyt summa, sen osa tai maaratty rahamaara.

Turnausohje (struktuuri)

Jokaisella turnauksella on oma turnausohje eli struktuuri. Turnausohjeessa ilmoitetaan
turnauksen etenemiseen vaikuttavat seikat, kuten turnauksen alkamisaika, panosten
suuruus, pelaamisaika/ajat tai pelattavien turnauserien ja/tai pelikierrosten tai késien
lukumaard, mahdollisesti tauot, mahdollinen turnauspisteiden lisdostoaika jne.
Turnausohje on pelaajien nahtavilla internetpelien sivustolla ennen turnauksen alkua.

Turnausohje vaihtelee riippuen pelistd, osallistujaméérastd, turnauksen kestoajasta yms.
Turnaus, jossa voi tehda lisédostoja (rebuy-turnaus)

Pelattaessa rebuy-turnausta voi pelaaja ostaa lisaa turnauspisteité ennalta maarattyna
aikana. Yleensa lisdosto on kyseisen turnauksen osallistumismaksun suuruinen ilman
pelinjarjestdjan korvausosuutta, ja sill4 saa turnausohjeessa ilmoitetun maaran
turnauspisteita.

Lis&ostoilla voi olla pelaajakohtainen maksimimaara tai pistemaaréinen raja. Esimerkiksi
voidakseen tehdé lisdoston, taytyy pelaajalla olla saman verran tai véhemman pisteité,
kuin turnauksen alkaessa tai pelaajan taytyy havita kaikki pisteensa.

Mikali turnauksessa on ns. ylimaaréinen lisdostomahdollisuus (add-on), voi pelaaja
lisdostoajan viimeisen pelikierroksen paatyttya lisata turnauspistemaéraansa tekemalla
ylimaaréisen lisdoston (add-on). Mikéli pelaaja on havinnyt kaikki pisteensd, taytyy hanen
tehd& ensin lisdosto (rebuy) voidakseen tehdd yliméaraisen lisdoston (add-on). Add-onilla
saatava pistemaara on ilmoitettu turnausohjeessa, ja se voi olla esim. kaksinkertainen
rebuylla saatavaan mééraan verrattuna.

Turnaus, jossa ei voi tehda liséostoja (freezeout-turnaus)
Freezeout-turnauksessa ei ole lisiostomahdollisuutta.
Satelliittiturnaus

Turnausmenestys maarittadé pelaajan oikeuden osallistua johonkin toiseen turnaukseen /
joihinkin toisiin turnauksiin ilman eri maksua.

Sit'n'go -turnaus
Sit'n'go -turnaus pelataan yhden tai useamman poydan turnauksena, jolla ei ole ennalta

maarattya alkamisaikaa, vaan peli alkaa valittdmasti, kun turnauksen
maksimipelaajamaaré on tayttynyt.
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Sit'n'go -turnauksiin voidaan liittaa erityinen sit'n'go jackpot, joka laukeaa, kun pelaaja on
voittanut ennalta mééritellyn maaran perattéisia sit'n'go jackpot -turnauksia. Peliohjeissa
ilmoitetaan jackpotin laukaisukriteerit, jackpot-maksun suuruus sek& muut kriteerit.

Voitonjako

Kunkin turnauksen voitonjaon maaraytymisperusteet ovat nahtavissa ennen turnauksen
alkua. Sellaisten turnausten, joissa voi tehdé lisdostoja ja mahdollisesti myds add-onin,
rahamé&arainen voitonjako on nahtévissé vasta lisdostoajan paatyttya.

Turnauksen keskeytymisesté tai mitatoinnista mahdollisesti aiheutuvasta
poikkeuksellisesta voitonjaosta tai maksujen palauttamisesta annetaan tarkemmat ohjeet
internetpelien sivustolla.

7.8.1.4.2 Raha-automaattiturnaus

Turnaus on pelaajien vélinen Kilpailu. Pelaajat pelaavat rahalla saman méaérén kierroksia
tai saavat turnauksen alussa saman maarén pelivarauksia ja/tai peliaikaa. Turnaus voi
sisaltda useampia turnauseria, joissa kussakin valitaan yksi tai useampi erdan osallistunut
pelaaja jatkoerdan. Turnauseria pelataan tarvittava maara koko turnauksen voittajan
selville saamiseksi.

Pelaajan pistemaaré ja sen kautta turnauseran sijoitus maaraytyy turnauskohtaisella
pistelaskukaavalla, jossa voidaan huomioida eri painoarvoilla esimerkiksi panostetun
rahan maaré, voittojen maarg, pelattujen pelien lukumaéra, varausten maéara pelisséa
turnauksen paattyessa tai muun pelikohtaisen sédnnon toteutuminen.

Voiton mé&raytymisen perusteet ovat nahtavissa turnausohjeessa.

Turnauksen voittaja on se pelaaja, joka viimeisen erdn peliajan paattyessa on
turnausohjeen perusteella parhaiten menestynyt.

Turnauksessa voidaan palkita yksi tai useampi turnaukseen osallistunut pelaaja.
Palkintona on osallistumismaksuista kertynyt summa, sen osa tai maaratty rahamaéara.

Turnauksen keskeytymisesté tai mitatoinnista aiheutuvasta poikkeuksellisesta voitonjaosta
tai maksujen palauttamisesta annetaan tarkemmat ohjeet internetpelien sivustolla.

Turnausohje

Jokaisella raha-automaattiturnauksella on oma turnausohje. Turnausohjeessa ilmoitetaan
turnauksen etenemiseen vaikuttavat seikat, kuten pelivarausten maaré ja/tai peliajan kesto,
turnauserien méaara, sijoituksen maaraytymisen ja voitonjaon perusteet jne. Turnausohje
on pelaajien n&htavilla internetpelien sivustolla ennen turnauksen alkua.
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Sit'n'go -turnaus

Raha-automaattiturnaus voidaan pelata myos sit'n'go -tyyppisend turnauksena, jolla ei ole
ennalta mééarattya alkamisaikaa, vaan peli alkaa valittomasti, kun turnauksen
maksimipelaajamadara on tayttynyt.

Sit'n'go -turnaukseen voidaan liitt&4 erityinen sit'n'go jackpot, joka laukeaa, kun pelaaja on

voittanut ennalta madritellyn mééran peréattaisia sit'n'go jackpot -turnauksia. Peliohjeissa
ilmoitetaan jackpotin laukaisukriteerit, jackpot-maksun suuruus sekd muut Kriteerit.

IV. RAHAPELIEN SUURIMMAT PANOKSET JA VOITOT
8 RAY-pelisaleissa ja yhteistydkumppanien tiloissa toimeenpantavat pelit
8.1 Poytapelien suurimmat pelaajakohtaiset panokset ja voittojen maaraytyminen

Arvontapyorapelit

Rulettipelissa suurin panos on kaikilla numerokentan sijoituksilla 4 euroa ja sivukenttien
sijoituksilla 10 euroa

Noppapelit

Lucky Dice -pelissé suurin panos on kaikilla numerokentan sijoituksilla 4 euroa ja
sivukenttien sijoituksilla 10 euroa

Korttipelit
Pokeripeleissa, joissa pelaajat pelaavat toisiaan vastaan (Texas Hold’em, Omaha, Seven
Card Stud ja S6ko6) suurin aloituspanos (ante/blind) on 2 euroa. Panosta voidaan korottaa

kunkin pelin sdantdjen mukaisesti.

Turnauspokerissa korkein perittava osallistumismaksu on 50 euroa, ja voitto erikseen
ilmoitettu palkintosumma. Pelissé asetetuilla panoksilla ei ole rahallista arvoa.

Fast Poker -pelissé suurin panos yhdell& pelipaikalla on 20 euroa.
Triple Bet Poker -pelissa suurin panos yhdell& pelipaikalla on 20 euroa.

Dynamic Poker -pelissd suurin panos yhdell& pelipaikalla on 20 euroa. Panosta voi
korottaa sd&ntdjen sallimissa tilanteissa.

Riverside Poker -pelissé suurin panos yhdelld pelipaikalla on 20 euroa.



107 (110)

Blackjack-pelissé suurin panos yhdell& pelipaikalla on 20 euroa. Panosta voi korottaa
sééantojen sallimissa tilanteissa. Lisdpelin suurin sallittu panos on 5 euroa.

Red Dog -pelissa suurin panos yhdella pelipaikalla on 10 euroa. Panosta voi korottaa, ja
enimmilld&n kahdentaa, sd&ntdjen sallimissa tilanteissa.

Bulldog-pelissé suurin panos yhdella pelipaikalla on 10 euroa. Panosta voi korottaa, ja
enimmilla&n kahdentaa, sd&ntdjen sallimissa tilanteissa.

Peleissé panosta saadaan korottaa pelin sé&ntéjen mukaisesti.

Kunkin pelin suurin voitto on pelin sdantdjen, panosten ja voittokertoimien mukaan
maéaaraytynyt voittosumma. Turnauspokerissa suurin voitto on erikseen ilmoitettu
turnauspalkintosumma.

8.2 Raha-automaattien suurimmat panokset

RAY -pelisaleissa ja muissa julkisissa tiloissa, joiden sisddnpéasyn edellytyksena on
vahintdan 18-vuoden ik&, raha-automaattipelien suurin panos on 2 euroa. Néissé tiloissa
pelattavissa peleissé yhdelle pelikierrokselle sijoitettavien panosten yhteismaara on rajattu
enintdan 8 euroon. Muihin tiloihin sijoitettavissa peleissa suurin panos on 1 euro ja suurin
yhdelle pelikierrokselle sijoitettujen panosten yhteismééara 2 euroa.

Pelaaja voi kayttaa pelikierroksen aikana pelin edellisten osien voitot kokonaan tai osittain
seuraavan osan panoksena.

Raha-automaattiturnauksessa korkein perittdva osallistumismaksu on 20 euroa, ja voitto
erikseen ilmoitettu palkintosumma. Raha-automaatissa asetetuilla panoksilla ei ole
rahallista arvoa.

Pajatsopeleissa voi olla pelimuotoja, joissa yhdell& panoksella saa lyoda useita lyénteja
asetetun aikarajan puitteissa. Uuden pelin voi aloittaa, kun joko lyontimé&éra tai aikaraja on
tayttynyt. N&issa peleissa suurin panos on 4 euroa.

Erityisautomaatti paateruletin suurin sijoituskohtainen panos numerokentalla on 2 euroa ja
sivukentilla 10 euroa.

Erityisautomaatti elektronisen pokeripdydén suurin alkupanos (blind/ante) on 2 euroa.
Panosta voidaan kuitenkin korottaa kunkin pokeripelin saantdjen mukaisesti.

Erityisautomaatissa pelattavan Blackjack-peruspelin ja lisdpelin suurin panos on yhteensa
6 euroa, kuitenkin niin ettd lisdpelin suurin sallittu panos on 2 euroa. Panosta voidaan
korottaa Blackjack-pelin séantdjen mukaisesti.

Raha-automaatin suurin voitto on pelin panosten, sd&ntdjen ja kertoimien mukaan
méaéraytyva voittosumma.
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9 Pelikasinon pelit
9.1 Poytapelien suurimmat pelaajakohtaiset panokset ja voittojen maaraytyminen

Arvontapyorapelit

Rulettipelin suurin panos numerokentan 1 numeron sijoituksilla on 600 euroa, 2 numeron
sijoituksilla 1 200 euroa, 3 numeron sijoituksilla 1 800 euroa, 4 numeron sijoituksilla 2
400 euroa, 5 numeron sijoituksilla 3 000 euroa, 6 numeron sijoituksilla 3 600 seka
sivukenttien sijoituksilla 9 000 euroa.

Money Wheel -pelin suurin panos yhdelld sijoituksella on 4 000 euroa.

Noppapelit

Sic Bo -pelin suurin panos yhdell& sijoituksella on 7 000 euroa.

Korttipelit

Pokeripeleissa, joissa pelaajat pelaavat toisiaan vastaan, suurin alkupanos (blind/ante) tai
turnauksen osallistumismaksu on 20 000 euroa. Panosta voidaan korottaa kunkin pelin
s&antdjen mukaisesti.

Oasis Stud Poker -pelin suurin panos yhdella pelipaikalla on 7 000 euroa.

Texas Hold’em Bonus -pelin suurin panos yhdell& pelipaikalla on 7 000 euroa.

Texas Hold’em Bonus Progressive -pelin suurin panos yhdella pelipaikalla on 7 000
euroa.

Ultimate Texas Hold’em -pelin suurin panos yhdell& pelipaikalla on 7 000 euroa.

Ultimate Texas Hold’em Progressive -pelin suurin panos yhdella pelipaikalla on 7 000
euroa.

Pai Gow Poker -pelin suurin panos yhdell& pelipaikalla on 7 000 euroa.
Three Card Poker -pelin suurin panos yhdella pelipaikalla on 7 000 euroa.
Punto Banco -pelin suurin panos yhdell& sijoituksella on 7 000 euroa.
Baccara-pelin suurin panos yhdella sijoituksella on 7 000 euroa.
Blackjack-pelin suurin panos yhdella pelipaikalla on 7 000 euroa.

Red Dog -pelin suurin panos yhdell& pelipaikalla on 7 000 euroa.
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Bulldog-pelin suurin panos yhdelld pelipaikalla on 7 000 euroa.

Poytépeliturnauksissa, lukuun ottamatta pokeripeleja, joissa pelaajat pelaavat toisiaan
vastaan, suurin osallistumismaksu on 7 000 euroa.

Peleissé panosta saadaan kuitenkin korottaa pelin saantdjen mukaisesti.

Kunkin pelin suurin voitto on pelin sdantdjen, panosten ja voittokertoimien mukaan
maéaaraytynyt voittosumma. Peliturnauksissa suurin voitto on erikseen ilmoitettu
turnauspalkintosumma.

9.2 Raha-automaattien suurimmat panokset

Raha-automaateissa kaytettava suurin pelaajakohtainen panos panostuslinjaa tai
panostusmahdollisuutta kohden on 20 euroa.

Automaattisen rulettipelin suurin pelaajakohtainen panos numerokentéan 1 numeron
sijoituksilla on 200 euroa, 2 numeron sijoituksilla 400 euroa, 3 numeron sijoituksilla 600
euroa, 4 numeron sijoituksilla 800 euroa, 5 numeron sijoituksilla 1 000 euroa ja 6
numeron sijoituksilla 1 200 euroa seka sivukenttien sijoituksilla 2 000 euroa.

Automaattisen pokeripelin suurin alkupanos (blind/ante) tai turnauksen osallistumismaksu
on 4000 euroa.

Raha-automaattiturnausten, lukuun ottamatta automaattista pokeripeli&, suurin
osallistumismaksu on 2 000 euroa.

Peleissé panosta saadaan kuitenkin korottaa pelin saant6jen mukaisesti.

Raha-automaatin suurin voitto on pelin panosten, sdantdjen ja kertoimien mukaan
méaéraytyva voittosumma.

10 Sahkoisesti valitettavien pelien suurimmat panokset
10.1 Poytapelien suurimmat pelaajakohtaiset panokset
10.1.1 Pelit, joissa pelaajat pelaavat pelipankkia vastaan

Arvontapyo6ré- ja numeroarvontapeleissa suurin panos yhdelld panostusmahdollisuudella
yhdessé pelissa on 400 euroa.

Noppapeleissé suurin panos yhdelld panostusmahdollisuudella yhdessa pelissa on 500
euroa.

Korttipeleissé suurin panos yhdella panostusmahdollisuudella yhdessa pelissa on 500
euroa.
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Pelaaja saa kuitenkin korottaa panosta saantdjen ja internetpelien sivustolla olevien
pelikohtaisten ohjeiden mukaan.

10.1.2 Pelit, joissa pelaajat pelaavat toisiaan vastaan

Pokerissa suurin alkupanos (blind/ante) yhdessé pelissd on 1 000 euroa.

Muissa korttipeleissé suurin panos yhdelld panostusmahdollisuudella yhdessé pelissé on
500 euroa.

Noppapeleissé suurin panos yhdelld panostusmahdollisuudella yhdessa pelissa on 500
euroa.

Pelaaja saa kuitenkin korottaa panosta sdénttjen ja internetpelien sivustolla olevien
pelikohtaisten ohjeiden mukaan.

10.2 Raha-automaattien suurimmat panokset

Raha-automaattipeleissa suurin panos yhdella pelikierroksella yhdessé pelissé on 20 euroa.

Raha-automaattipelit, joissa yhden pelikierroksen kesto on huomattavan pitka ja vaatii
pelaajalta paljon vuorovaikutusta, suurin panos yhdella pelikierroksella on 100 euroa.

10.3 Turnauksien suurimmat osallistumismaksut

Poytépeliturnausten, lukuun ottamatta pokeripelejd, joissa pelaajat pelaavat toisiaan
vastaan, suurin osallistumismaksu on 1 000 euroa.

Pokeripeleissa, joissa pelaajat pelaavat toisiaan vastaan, suurin osallistumismaksu on
5 000 euroa.

Raha-automaattiturnausten suurin osallistumismaksu on 500 euroa.

11. RAY:n rahapelien suurimmat voitot

RAY:n pelien suurimmat voitot ovat:

Y hteistydkumppanien tiloissa toimeenpantavissa peleissa 10 000 euroa
RAY:n pelisaleissa 100 000 euroa

Séhkdisesti valitettavissé peleissa 1 miljoona euroa

Pelikasinon peleissé 10 miljoonaa euroa



